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[bookmark: _GoBack]Forskellen mellem live- og ”screen”-dans
Danseforskeren Sherril Dodds har bl.a. beskæftiget sig med de konkrete forskelle imellem de to ting og betydningen heraf. Grundantagelsen er, at dans er karakteriseret ved dens brug af rum, tid og energi i relation til bevægelse, og at det er disse 3 fænomener, der kan fordrejes mest gennem fjernsynsmediet.
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« En scene synes bredere fortl end bagtil

« Scenen har 3 dimensioner

« Scenetiiskueren sidder pa samme plads
under forestilingen

« Kameraets synsfelt er ekstremt smatt for-
il og bredest bagtil

« Skeermen har kun 2 dimensioner

« Skeermseeren kan se dansen mange ste-
derfra
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Live-dans

"Screen”-dans

 Scenekroppen er bundet af fysiske love
ifnt. hastighed og retning
« Linezer tid er et must; redigering er ikke

« Skasrmkroppen kan bevasges i tempi, der
er umulige for scenekroppen
o Linezertid er ikke et krav; redigering er

mulig mulig
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Live-dans "Screen”-dans

» Der svedes og stannes p4 scenen, idet
anstrengelsen er her og nu

« Kinzsstetisk empati ogleller kommunika-
tion er mulig

« Der er mulighed for pauser, lasgge ny
make-up efc.

« Den dynamiske krop flades ud - er inee-
stetisk empati og kommunikation i det
hele taget mulig?





