Miniprojekt: SANDSYNLIGHEDSREGNING OG SIMULERING.

Den nemme opgave: Terningskastet.

1. Opfind et spil, hvor man kaster to terninger, og gør noget ved resultatet (f.eks. ganger dem, eller lægger dem sammen eller…). Bestem hvad resultatet skal være for at man ”vinder”.

2. Tegn et skema over alle 36 muligheder, og bestem sandsynligheden for at vinde.

3. Åben AI (Gemini/chatgpt) og bed den simulere 50 kast, med DINE regler og tælle hvor mange gange den vinder.

4. Lav en binomialtest og se om AI’s resultat ligger indenfor acceptområdet.

5. Gentag simuleringen. Denne gang med 5000 kast. Lav igen en binomialtest.

6. prøv også med 1 million kast. Beregn den forventede middelværdi og spredning. Ligger simuleringsresultatet i intervallet ?

7. Konklusion: tyder simuleringerne på, at du havde regnet din sandsynlighed korrekt ud i spørgsmål 2?


Den svære opgave: Pokerspillet.

1. I Poker får man 5 kort. Hvis de er gode, så vinder man.

2. Brug kombinatorik til at bestemme antal måder man kan få 5 kort ud af 52. Rækkefølgen er ligegyldig.

3. Vælg en god poker-hånd. (par, to par, 3 ens, Straight, flush, fuldt hus, 4 ens, straight flush.) Benyt kombinatorik til at bestemme antal måder at få sådan en hånd. Og benyt derefter  til at bestemme sandsynligheden for at få sådan en hånd.

4. Åben AI (Gemini/chatgpt) og bed den simulere 1000 pokerhænder og tælle hvor mange gange den får DIN hånd.

5. Lav en binomialtest og se om AI’s resultat ligger indenfor acceptområdet.

6. Gentag simuleringen. Denne gang med 1 million kast. Beregn den forventede middelværdi og spredning. Ligger simuleringsresultatet i intervallet ?

7. Konklusion: tyder simuleringerne på, at du havde regnet din sandsynlighed korrekt ud i spørgsmål 3? (ellers må du regne ud igen).

Lav en powerpoint over dine undersøgelser.
