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Opgave 1
Forctag folgende sméudregninger i handen:

Tvarvektorer:
(2 (3) 0) =
o). e 0 2 (-

Skalarprodukter (prikprodukter): (med mellemregning)

2 1 10) (0
o () » [S)-

3\ (-9 6) (3
o (G- » (0

Opgave2

Kontroller om alle dine resultater fra opgave 1 er rigtige ved at benytte Maple. Nedenfor
et eksempel pa, hvordan man i Maple kan udregne en tvaervektor og udregne et skalar-
produkt. Husk at til vektorer benyttes ulighedstegnene, som normalt befinder sig til hojre
for Shift-tasten pa et tastatur. For at fa skalarproduktet frem, skrives vektoreme med et
almindeligt punktum imellem! Svaret fas ved at trykke Alt+Enter.

restart
with(Gym) :

5 -
a:=(2,6): b:=(-6,5):
—6

hat(d) =
at(a) 2

N
a6 =18
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Qvelse 6.6.1 - Skalarprodukt

Afger i hvert af felgende tilfelde, om 3 og ber ortogonale:
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Qvelse 6.6.2 - Skalarprodukt

Bestem i hvert tilfeelde t, s& @ og ber ortogonale. Benyt at
vektorernes skalarprodukt skal give 0.
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@velse 6.1.7 - Determinant
Koordinaterne til vektorerne er angivet. Find determinanten

det (é‘, E)
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2a=(7),b=()  det(@b)=
3d=(9),6=() det(@b)=




