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De fem trekantstilfælde 
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Tilfælde 1: Tre sider er kendt
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Tilfælde 2: Konstruktion af en trekant ud fra to sider og en mellemliggende vinkel
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Tilfælde 3: Konstruktion af en trekant ud fra to sider og en vinkel modstående en af siderne
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Tilfælde 4: Konstruktion af en trekant ud fra en side og to hosliggende vinkler.
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Tilfælde 5: Konstruktion af en trekant ud fra en side, en hosliggende vinkel og en modstående vinkel
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Vi vil konstruere en trekant, ABC, hvor |AB|=3, A=47°0g B=61
o Siden AB afsettes med leengden 3.

o Vinklen A pé 47° afsaettes, og sigtepunktet B'tegnes.

« Vinklen B pa 61° afsaettes, og sigtepunktet A’tegnes.

o Halvlinjerne fra A gennem B’ og fra B gennem A’ tegnes.

o Punkt C findes som skaringspunktet mellem de to halvlinjer.

Trekant ABC kan nu tegnes og er entydigt konstrueret.
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i vil konstruere en trekant, ABC, hvor |AB| =4, £BAC=40° og ZACB=60°:
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o | dette tilflde udnytter vi, at vinkelsummen i en trekant er 180°. ZABC er
derved 180° - 40°-60° = 80°.

e Resten af konstruktionen foregdr nu som i trekantstilfeelde 4.
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Oversigt: Konstruktion af trekanter

Kendte stgrrelser Konstruktion
1. J2*° Indset kendt side som et linjestykke med given leengde.
2. @ Tegn to cirkler pa endepunkterne, med radius svarende til de to
andre sideleengder.
Tre sider er kendt. 3. b Tegn trekant med polygon veerktgjet: vha. linjestykket og én af
skeeringspunkterne mellem cirklerne.
1. J° Indseet kendt side som et linjestykke med given leengde.
2. (_{0‘ Indszet kendt vinkel A, si indtegn halvlinje S fra A gennem
hjeelpepunktet.
A . . s .
3. @ Tegn cirkel p4 A med radius lig med den anden kendte side.
To sider og vinkel imellem
4. D- Tegn trekant med polygon veerktgjet: vha. linjestykket og skeerings-
punktet mellem cirklen og halvlinjen.
1. Beregn evt. sidste vinkel vha. vinkelsum.
(Du skal kende de to vinkler der er ved siden af den kendte side, som pa figuren)
2. &° Indsset kendt side som et linjestykke med given leengde.
B .
3. «&° Indsset kendte vinkler i linjestykkets endepunkter, si indseettes
A -
En side og to vinkler halvlinjer ,* fra hjgrnerne gennem vinklernes hjalpepunkter.
4. D- Tegn trekant med polygon veerktgjet: vha. linjestykket og skeerings-
punktet mellem halvlinjerne.
1. J° Indseet kendt side som et linjestykke med given leengde.
2. (_{0‘ Indszet kendt vinkel A, si indtegn halvlinje S fra A gennem
hjeelpepunktet.
A . . L .
3. @ Indseet cirkel i punkt B med radius lig med kendt side.
To sider og ikke mellemliggende vinkel
4. D- Tegn trekant med polygon veerktgjet: vha. linjestykket og skeerings-

Tilfeeldet er dobbelttydigt

punktet mellem halvlinjerne. Obs: Ofte to skeeringspunkter.

Du kan have ekstra oplysninger (f.eks. “Irekanten er stumpvinklet”) der udpeger
én af de to lgsninger som korrekt. Ellers, s& angiv begge muligheder.

Til sidst: Ggr gerne hjeelpelinjer, punkter, cirkler lysegra si de traeder i baggrunden.

Obs: Censor skal altid kunne se hjelpelinjer, -punkter og -cirkler, slet dem ikke!
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35 De fem trekantstilfaelde

I en trekant med vinkelspidser i A, Bog C og siderne a, b og c er der seks variable, man
kan 'skrue p&' Kendes kun de tre vinkler, kan man ikke entydigt tegne trekanten, idet
man ikke kender mindst en sideleengde, som kan fastleegge trekantens sterrelse.

Kender man derimod tre andre oplysninger end de tre vinkler, kan man tegne en
trekant ud fra oplysningerne. Der er i alt fem “trekants-tilfaelde”:

Tilfelde 1 Tilfelde 2 Tilfelde 3 Tilfeelde 4 Tilfeelde 5

IO IO O
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Vi vil konstruere en trekant med sidelengderne 5, 3 og 6:

o Der afszettes et linjestykke, AB, med laengden 5.

o Der tegnes en cirkel med radius 3 med centrum i A og en cirkel med
radius 6 med centrum i B.

o Det gverste skaeringspunkt mellem de to cirkler findes og kaldes C.

Trekant ABC kan nu tegnes og er entydigt konstrueret. Valges det nederste
skaeringspunkt mellem de to cirkler, fis den samme trekant, blot spejlet.
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Konstruktion af en trekant ud fra to sider og en mellemliggende vinkel.

Vi vil konstruere en trekant, ABC, hvor A=60°, |AB|=4 og |AC|=5:

o Der afseettes et linjestykke, AB, med leengden 4.

o Der afsattes en vinkel i A mod uret p& 60° (vinklen markeres ved at tilfoje
et 'sigtepunkt, B).

o Der afseettes en halvlinje fra A gennem sigtepunktet B'.

o Der tegnes en cirkel med radius 5 med centrum i A.

o Trekantens punkt C er skaeringspunktet mellem halvlinjen og cirklen.

Trekant ABC kan nu tegnes og er entydigt konstrueret.
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Vi vil konstruere en trekant, ABC, hvor A =40° |AB| =4 og |BC|=3:
o Siden AB med lzengden 4 afszettes.

Der afseettes en vinkel i A pa 40°, og sigtepunktet B’ tegnes.
Halvlinjen fra A gennem B’ tegnes.

En cirkel med centrum i B og radius |BC| =3 tegnes.

Punkterne C, og C, er begge skaringspunkter mellem cirklen
og halvlinjen.
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Dermed er vi endt med to trekanter, ABC, og ABC,, som begge passer med
konstruktionskravene, og de skal begge to angives som svar p& opgaven.




