De musikalske parametre:

Harmonik — de akkorder, der bliver spillet under melodien.

Star som becifringer/akkordtegn over noden og ligger typisk i
keyboard/rytmeguitar (her i keyboard udskrevet med noder)

Melodik — er det melodier, der findes i nummeret — typisk hos vokalen, men det
kan ogsa veere en leadguitar, soloblaser eller en melodilinie i et keyboard. Her er
der to melodiske figur; vokalen, der synger hovedmelodien samt keyboardet, der
har en nedadgaende meladisk figur i baggrunden.
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andre. F.eks. ser groovet for ovenstaende fgrste 2 takter sdledes ud:

Instrument: | 1 2 3 4 1 2 3 4
Keyhoard X X X X
Bas X X X X X X X X X X X X X X X X
Hihat X X X X X X X X
L. tromme X X X X
St tromme | x X X X X X
X
Antal X X X X X X X X X
anslag X X X X X X X X X X X X
X X X X X X X X X X X X X X X X
e e s e e

—er klangen i nummeret; det kan til dels vaere de instrumenter, der bruges
(kan typisk laeses i noden eller hgres), til dels kan det vaere hvilke effekter, der er
lagt pa instrumenter (rumklang, forvrangning, panorering, ekko etc.).

Disse 4 ovenstaende parametre definerer musikkens 5. parameter: Form.
Nar et eller flere af disse parametre sendres, er det at vi som lytter opfatter at nu
far vi en ny formdel.

(* nodeeksemplet er de fgrste 4 takter af omkvaedet i Stings Fortress around my
heart fra The Dream of the Turtles, 1985)



