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BrUDER GRIMM:
DiE STERNTALER

Es war einmal ein Kleines Midchen, dem war Vater und Mutter
gestotben, und es war so arm, dass es kein Kimmerchen mehr
hatte, darin zu wohnen, und kein Bettchen meh, darin zu
schlafen, und endlich gar nichts mehr als die Kleider auf dem
Leib und ein Stiickchen Brot in der Hand, das ihm ein mit-
leidiges Herz geschenkt hatte. Es war aber gut und fromm.
Und weil es von aller Welt verlassen war, ging es im Vertrauen
auf den lieben Gott hinaus ins Feld. Da begegnete ihm ein
armer Mann, der sprach: ,Ach, gib mir etwas zu essen, ich
bin so hungrig. Es reichte ihm das ganze Stiickchen Brot
und sagte: ,Gott segne dir’s“ und ging weiter, Da kam ein
Kind, das jammerte und sprach: ,,Es friert mich so an meinem
Kopfe, schenk mir etwas, womit ich thn bedecken kann.“ Da
tat es seine Miitze ab und gab sie ihm. Und als es noch eine
Weile gegangen wat, kam wieder ein Kind und hatte kein
Leibchen an und fror, Da gab es thm seins; und noch weiter,
da bat eins um ein Rocklein, das gab es auch von sich hin.
Endlich gelangte es in einen Wald,
und es war schon dunkel geworden; da
kam noch eins und bat um ein Hemd-
lein, und das fromme Midchen dach-
te: ,Es ist dunkle Nacht, da sieht dich
niemand, du kannst wohl dein Hemd
weggeben®, und zog das Hemd ab
und gab es auch noch hin, Und wie
es so stand und gar nichts mehr hatte,
fielen auf einmal die Sterne vom Him-
mel und waren lauter harte blanke
Taler — und ob es gleich sein Hemd-
lein weggegeben, so hatte es ein Neu-
es an, und das war vom allerfeinsten
Linnen. Da sammelte es sich die Ta-
ler hinein und war reich fiir sein Leb-
tag,

(1819)
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. EINLEITUNG

Um das Jahr 1800 entstand in vielen Lindern Europas ein
deutliches Interesse an der guten, alten Zeit und besonders
dem Mittelalter, und manche Wissenschaftler und Autoren
fingen an, Mirchen, Lieder oder Sagen aus der Zeit zu sam-
meln und aufzuzeichnen, In dieser so genannten ,romantischen
Periode® (ca. 1800 — ca. 1840) wandte man sich den alten,
mitndlich tibeslieferten Werken zu, weil man der Auffassung
war, dass es dadurch einen Zugang zu einer urspriinglichen
und heilen Welt gab.

D1z BRUDER GRIMM

In den Jahten 1807-10 wanderten die Briider Jacob und Wil-
helm Grimm durch Hessen und schrieben bei #lteren Erzihlern
deren Geschichten (Vollssmirchen) auf. Daraus entstand die
erste Grimmische Mirchensammlung, und diese grofle Hand-
schrift enthielt 66 Sciten unbearbeitete Notizen der Brider
Grimm, Der Schriftsteller Clemens Brentano, der einige Jahre
frither bei den Briidern die Begeisterung flir Mirchen geweckt
hatte und auch eine Vollsmirchen-Ausgabe plante, bekam
1810 eine Kopie der Handschrift zum Duichlesen, und da er
sie nie zuriickschickte, fand man sie nach seinem Tod in seinem
Nachlass in einem Kloster in Olenberg (im Alsace).

Diese Olenberger Handschrift st also die etste schriftliche Fas-
sung der Briider Grimm-Mirchen, sozusagen die utspriingliche
Form (OH 1810). ‘

Die Briider Grimm setzten aber ibre Arbeit an den Mirchen
fort, und 1812 verdffentlichten sie die erste Sammlung mit
dem Titel ,Kinder- und Hausmirchen (KHM 1812).
Dieses Buch war vollig im Binklang mit der kulturellen At-
mosphire der Zeit und wurde ein Riesenetfolg, nicht nur in
den deutschsprachigen Lindern, sondern durch die vielen Uber-
setzungen auch bald im Ausland.

Im Jahre 1819 etschien dic zweite Auflage der ,Kinder- und
Hausmirchen®, in der Wilhelm Grimm viele von den Mitchen
neu formulierte und dadurch den typischen Grimm'schen Mir-
chenstil fand. Sie wurden also jetzt ,in besserer Gestalt” verdf-
fentlicht, wie er es selbst in der Vorrede 1819 ausdriickte (KHM
1819).
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MERKMALE DER MARCHEN

Alle kénnen ein Mirchen erkennen, weil die Gattung einen
charakteristischen Stil sowie eine eigene Welt hat, Aber was
kennzeichnet eigentlich die Mirchenform?

ERZAHLSTRUKTUREN

Zu den typischen Mirchen-Ausdriicken gehdren z.B. die be-
kannten Anfangs- und Schlussformeln. Wer einen Satz liest
wie ,Es war ein Mann,,..“ oder ,Es war einmal... ", versteht
sofort, dass hier ein Mirchen gerade anfiingt. Die Einleitung
ist das Signal, die magische Welt zu entfalten, Und nach vielen
spannenden Ereignissen und einem gliicklichen Ende weiff
der Leser, dass der letzte Satz so lautet: ,,... und sie lebten ver-
gniigt bis an ibr Ende“, Also zuriick zur Witklichkeit!

Zur festen Struktur des Mirchens gehért auch das Prinzip
der Wiedetholung, ,Rapunzel, Rapunzel! Lass dein Haar her-
unter!“ ruft immer wieder die Zauberin und spéter der Konigs-
sohn an dem Turm, und dutch die Ausrufe wird der Text in
kleinere Abschnitte eingeteilt, die dem Zuhorer/Leser zeigen,
dass etwas Bekanntes passiert und dass es zugleich auf eine
neue Weise weitergeht,

Bekanntlich kehren auch ganze Handlunggsstiicke wieder, wie
z.B. der Dialog der Stiefmutter mit dem Spiegel an der Wand
im ,Schneewittchen, und hiufig landen die Wiederholungen
bei der magischen Zahl 3. Im ,Aschenputtel muss der Prinz
alle 3 Schwestern besuchen, und dreimal witd der Schuh an-
probiert, dann endlich findet der Prinz die richtige Braut,
Hiufig muss der Held schwierige Proben bestehen — und natir-
lich 3 meistens — um an sein Ziel zu gelangen, wie etwa die
Prinzessin/den Prinzen zu gewinnen oder seinen Geschwistern
zu helfen. Dabei braucht er Hilfe, und weil er ein ehrlicher
und braver Mensch ist, bekommt er sie immer — und oft ganz
unerwartet, Im Mirchen ist es immer deutlich zu sehen, wer
Helfer und wer Gegner ist.

In den Mirchen sehen wir, dass die Welt grundsitzlich und
als Ausgangspunket gut ist, aber dazu gehoren auch klar ab-
gegrenzte bése Personen oder Michte, die der Marchenheld
iiberwinden muss, um die heile Welt wiederherzustellen,
Dabher sind viele Mirchen nach der bekannten Schablone auf-
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Kosmos (Ordnung, Gliick) > Chaos (Unordnung, Ungliick)
> Kosmos wieder

Daraus folgt auch, dass die Sammlung der Briider Grimm als
»Erzichungsbuch® dienen kann, wie es in ihrer Vorrede heifit,
denn normalerweise werden am Ende des Mirchens die Guten
belohnt und die Bésen bestraft. Hinsel und Gretel kehren heim,
wihrend die Hexe ,elendlich verbrennen® muss, wie es wort-
lich heilt, und dadurch wird die moralische Seite deutlich be-
tont.

D1z MARCHENWELT

Hier heifdt es nie: ,1648 lieR Konig Otto von Franken seine
Séhne rufen und... In den meisten Mirchen ist dic Handlung
nimlich ein allgemein giiltiges Ereignis, das jedem passieren
kann und also unabhingig von einer bestimmten Zeit, einem
bestimmten Ort oder namhaften Personen ist. Die richtigen An-
fangsworte des Mirchens (,Die drei Federn®) lauten deshalb:
,Es war einmal ¢in Konig, der hatte drei Sohne...”

In dieser Welt verkehren Figuren, die halb Menschen halb Ste-
reotypen sind; immer sind sie Vertreter einer deutlichen Eigen-
schaft und ohne innere Entwicklung: Die bdse Stiefmutter,
die immer bose bleibt, der gute Konig, der brave Hans usw.
Neben ihnen gibt es aber auch iibernatiirliche Wesen wie Rie-
sen und sprechende Tiere oder Menschen, die prophezeihen,
zaubern oder mit den Toten sprechen kénnen,

Diese charakteristische Mischung aus witklichen, alltiglichen
und fantastischen Figuren bevolkert das traumartige Marchen-
Univers: Die Groffmutter, der Jiger und der sprechende Wolf
akzeptieren ihre natiirlichen Rollen und zugleich die tiberna-
tiirlichen Eigenschaften, ohne sich iiber diese neue Logik zu
wundern. Ein Wolf ist und bleibt ein Raubtier, und man kann
sich natiitlich mit ihm unterhalten, ihn spiter aufschneiden
(sogar ohne dass er dabei aufwacht!), und schlieflich muss er
sterben,

So ist ein Mirchen eben,
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FreDERIK HETMANN:
WESENSZUGE DES MARCHENS

1. Die EINDIMENSIONALITAT, Damit ist gemeint, dass im Mir-
chen wirkliche und unwitkliche Welt nahtlos ineinander
iibergehen, oder, um es mit Liithis eigenen Wotten zu sagen:
»Die Menschen des Mirchens, Helden wie Unhelden, verkeh-
ren mit diesen Jenseitigen, als ob sie ihresgleichen wiren, Ru-
hig und unerschiitterlich nehmen sie ihre Gaben in Empfang
oder schieben sie beiseite, lassen sich von ihnen helfen oder
kimpfen mit ihnen, und dann gehen sie ihren Weg weiter.
Thnen fehlt das Erlebnis des Abstandes.“

2. Die PLACHENHAFTIGKEIT, Damit wird darauf hingewiesen,
dass es den Figuren des Mirchens an Innenwelt fehlt. Ihre
Umwelt wird nicht oder nur duflerst knapp mit vorgezeigt,
Es herrscht ein ganz besonderer Zustand von Zeit, Zeit stelle
sich selten als Verlauf oder Entwicklung dar. ,Alternde Men-
schen gibt es (im Mirchen) keine und ebenso wenig alternde
Jenseitige, Kénig, Prinz und Diener kdnnen beliebig lange
Zeit in Tiere, Pflanzen oder Steine verzaubert sein — wenn sie
erldst werden, sind sie genauso jung wie damals, als sie ver-
wiinscht wurden.”

3. DER ABSTRAKTE STIL, Er driicke sich aus in der scharfen Um-
risslinie der Dinge, darin, dass nicht Individuen, sondern Ves-
treter eines Typs (der Kénig, der junge Mann, die héssliche
Alte) auftauchen, in der Bedeutung von Einzahl, Dreizahl, Sie-
benzahl und Zwélfzahl, in den Extremen, den polaren Situa-
tionen und Konstellationen, aber auch in der grofien Bedeu-
tung von Verboten und Bedingungen.

4, TSOLATION UND ALLVERBUNDENHEIT, Achtet man darauf, so
vermeint man, beim Anhdren oder Lesen eines Mirchens sich
in einem Raum zu befinden, in dem nur gewisse Dinge und
Personen spotlightartig hervorgehoben werden. In einer M-
chenhandlung fehlt die ausmalende Darstellung.
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Mirchenmerkmale ~ Tysk B, EB
Quelle: Jugendscala Nr. 1-2, 1986

., Spielregeln aus dem Marchenland (1)
Mérchen sind nicht nur Phantasie-Geschichten: sie haben feste Formen und Regeln.

& Ortund Zeit
- Nicht festgelegt: unklar, wann und wo die Handlung spielt und ungenaue
Ortsangabe (Stadt, Wald, Schloss, Turm, Garten, ein tiefer Brunnen, usw.)
- An keinem historischen Hintergrund gebunden.
- Kein Unterschied zwischen Wirklichkeit und Wunder.

& Figuren/Gegenstinde
- Es kommen oft Prinzen und Kénige vor, Gestalten aus dem Mittelalter (Romantik!).
- Fabelwesen (Hexen, Zwerge, Riesen, Zauberer, Drachen usw.), die dem Helden
helfen oder im Weg stehen.
- Sprechende Tiere, Pflanzen, Dinge.
- Wunderbare Hilfsmittel (Zauberlampe, Topf, usw.)
- Der Held ist jung und schén. Er ist ein ,Suchender” — er strebt nach Gliick.
- Der Held hat keine seelische Tiefe, keinen Charakter: das Marchen beschreibt
selten menschliche Geflihle wie Mitleid, Freude, Rache, usw.
- Der Held lernt nichts dazu — seine Personlichkeit entwickelt sich nicht. Er macht
immer dieselben Fehler.
- Viele Helden sind oft einsam und isoliert: das einzige Kind / Madchen, der jlingste
Sohn, usw.
- Strafen kommen vor, aber es ist nicht der Held, der die Strafe ausspricht oder
erteilt. Das wird von Nebenfiguren oder von der spirituellen Welt getan.
- Die Helden haben ein gliickliches und gerechtes Ende (Hochzeit, Reichtum).
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& Handlung (2)
- Véllig auf den Helden zentriert.
- Entwicklung des Helden vom Anfang bis zum Schluss — meistens drei Teile:

e Anfangssituation: Der Held wird schlecht behandelt, verzaubert,
bedroht. Er verldsst das Haus (der Eltern) = Auszug aus der
gewohnten Umgebung. Seine Wanderung beginnt. Der Weg des
Helden geht durch Dorf (Stadt) — Wald — Schloss.

e Schwierigkeiten: Er muss eine Gefahr bestehen; man versucht,
ihn zu ermorden; er wird gefangen; er muss weit reisen,
schwierige Aufgaben I6sen, Prifungen bestehen; er bekommt ein
Zaubermittel.

e Die Lésung: Er wird befreit oder er befreit die Anderen; er findet
sein Gluck. Die Guten werden IMMER belohnt und das Bdse wird
IMMER bestraft.




Marchenmerkmale - Tysk B, EB
Quelle: Jugendscala Nr. 1-2, 1986
a Struktur: (3)
- Typische ,Zauberformeln“ am Anfang und am Ende:
- Anfang: Sie beginnen oft mit ,Es war einmal...“, ,Vor langer, langer
Zeit...". In anderen Landern gibt es andere Formeln: ,Hinter sieben mal
sieben Landern...“ (Ungarn). Der Sinn dieser ersten Wérter: sie sollen
den Zuhérer verzaubern: © Weil er seine normale Welt verlassen und fir
die Mérchen-Welt frei sein soll.
- Ende: enden oft mit dem Formel ,Und wenn sie nicht gestorben sind,
dann leben sie noch heute.” (Grimm) Die Figuren finden sich, heiraten
und leben gliicklich. Am Ende siegt das Gute.
- Wiederholungen: etwas geschieht drei / finf / sieben Mal. Wiederholungen sind
oft Zauberformeln oder Verse. (Berihmte Formeln z.B.: ,Spieglein, Spieglein, an der
Wand...)
- Haufige Gegensatze: Das Marchen mag Extreme und scharfe Kontraste: Schén,
aber arm und hasslich, aber reich; dumm und schlau/ klug; gottlos und glaubig;
freigebig und geizig; riesig und winzig; traurig und glicklich; Kénig und Bauer.
Marchenfiguren sind NIE mittelmaRig: Sie sind SEHR GUT oder SEHR BOSE.
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a Sprache (4)
- Tempus: Préteritum
- Woértliche Wiederholungen im Text, immer wieder gleiche Formel.
- Ubertreibungen: ,schéner als Sonne, Mond und Sterne“, ,ein uralter Mann*.

& Symbole/Motive
- Zahlen: Es kommen oft die magischen Zahlen 3 und 7 und 12 vor. Aber auch die
halbe Zwélf, namlich 6. (Die Zahlen Sieben und Zwélf sind heilige Zahlen: sieben
Sakramente der katholischen Kirche, zwélf Stamme Israels, zwdlIf Jinger Jesu).
- Metalle und Minerale: Die Marchenwelt liebt Steine, Kristalle und Metalle. Es gibt
Hauser und Schlésser, sogar Bdume aus Glas, Gold und Diamanten. Menschen und
Tiere werden plétzlich zu Gold, Silber oder Kupfer — normalerweise spielen sie eine
bedeutende Rolle in der Handlung.
- Wunder: tote lebendig machen, Blinde wieder sehend machen, einen Frosch in
einen Menschen verwandeln, die heilenden Trénen, ein Lebkuchenhaus, usw.
- andere Motive: Versprechen des (ungeborenen) Kindes, Armut, Kinderlosigkeit,
Isolation
A Die Welt der Mérchen ist eine magische Welt. Der Vorstellung sind keine
Grenzen gesetzt.
A Madrchen folgen ihren eigenen Gesetzen, alles ist méglich, nichts ist
unmdaglich.




Thema: Marchen

Tysk B - EB

Prinzessin Miuschaut (Briider Grimm)

Ein Kénig hatte drei Tochter; da wollte er wissen, welche ihn am liebsten hétte, lieB sie
vor sich kommen und fragte sie. Die &lteste sprach, sie habe ihn lieber als das ganze
Kénigreich; die zweite, als alle Edelsteine und Perlen auf der Welt; die dritte aber sagte,
sie habe ihn lieber als das Salz. Der Kénig war aufgebracht, dass sie ihre Liebe zu ihm
mit einer so geringen Sache vergleiche, Ubergab sie einem Diener und befahl, er solle
sie in den Wald fiihren und toten.

Wie sie in den Wald gekommen waren, bat die Prinzessin den Diener um ihr Leben;
dieser war ihr treu und wurde sie doch nicht getétet haben, er sagte auch, er wolle mit
ihr gehen und ganz nach ihren Befehlen tun. Die Prinzessin verlangte aber nichts als ein
Kleid von Mausehaut, und als er ihr das geholt hat, wickelte sie sich hinein und ging fort.

Sie ging geradezu an den Hof eines benachbarten Konigs, gab sich fur einen Mann aus
und bat den Konig, dass er sie in seine Dienste nehme. Der Konig sagte es zu, und sie
solle bei ihm die Aufwartung haben. Abends musste sie ihm die Stiefel ausziehen, die
warf er ihr allemal an den Kopf. Einmal fragte er, woher sie sei. ,Aus dem Lande, wo
man den Leuten die Stiefel nicht um den Kopf wirft." Der Kénig ward da aufmerksam,
endlich brachten ihm die andern Diener einen Ring; Mausehaut habe ihn verloren, der
sei zu kostbar, den musse er gestohlen haben. Der Kénig lieR Méausehaut vor sich kommen
und fragte, woher der Ring sei. Da konnte sich Mausehaut nicht lénger verbergen, sie
wickelte sich von der Mausehaut los, ihre goldgelben Haare quollen hervor, und sie trat
heraus, so schon, aber auch so schon, dass der Kénig gleich die Krone von seinem Kopf
abnahm und ihr aufsetzte und sie fiir seine Gemahlin erklérte.

Zu der Hochzeit wurde auch der Vater der Mausehaut eingeladen, der glaubte seine
Tochter sei schon langst tot, und erkannte sie nicht wieder. Auf der Tafel aber waren alle
Speisen, die ihm vorgesetzt wurden, ungesalzen, da ward er argerlich und sagte: »ich
will lieber nicht leben als solche Speise essen!“ Wie er das Wort ausgesagt, sprach die
K&nigin zu ihm: ,Jetzt wollt 1hr nicht leben ohne Salz, und doch habt Ihr mich einmal
wollen téten lassen, weil ich sagte, ich hatte Euch lieber als Salz!”

Da erkannte er seine Tochter und kiisste sie und bat sie um Verzeihung, und es war ihm
lieber als sein Konigreich und alle Edelsteine der Welt, dass er sie wiedergefunden hat.

Aufgabe:. Findet die typischen Mirchenmerkmale! Benutz¢ das
beigelegte Dokument, um die einzelnen Merkmalen zu notieren.




Thema: Mérchen / TyskB, EB

Marchenmerkmale bei
,Gebruder Grimm: Prinzessin Mausehaut”

Aufgabe: Fiillt die folgende Tabelle aus — denkt an das Grimm — Marchen,

"
!

,Prinzessin Mausehaut

Ort und Zeit

Figuren und
Gegenstande

Handlung




Thema: Mérchen / TyskB, EB

Struktur

Sprache

Symbole und
Motive




10

20

30

Brider Grimm

Der Froschkonig oder der
-eiserne Heinrich

n den alten Zeiten, wo
das Wiunschen noch
geholfen hat, lebte ein
Konig, dessen Tochter
waren alle schon, aber
die jiingste war so schon, daB8 die Sonne selber, die
doch so vieles gesehen hat, sich verwunderte, sooft
sie ihr ins Gesicht schien. Nahe bei dem Schlosse des
Konigs lag ein groBer dunkler Wald, und in dem Wal-
de unter einer alten Linde war ein ‘Brunnen: wenn
nun der Tag recht heif war, so ging das Konigskind
hinaus in den Wald und setzte sich an den Rand des
kithlen Brunnens: und wenn sie ‘Langeweile hatte, so
nahm sie eine goldene Kugel, warf sie in die Hohe
und fing sie wieder; und das war ihr liebstes ‘Spiel-
werk.

Nun 'trug es sich einmal zu, daf die goldene Kugel
der Konigstochter nicht in ihr Hindchen fiel, das sie
in die Hohe gehalten hatte, sondern vorbei auf die
Erde schlug und ‘geradezu ins Wasser hineinrollte.
Die Kénigstochter folgte ihr mit den Augen nach,
aber die Kugel verschwand, und der Brunnen war
tief, so tief, daB man keinen Grund sah. Da fing sie an
7u weinen und weinte immer lauter und konnte sich
gar nicht trésten. Und wie sie so klagte, rief ihr
jemand zu: »was hast du vor, Konigstochter, du
schreist ja, daf sich ein Stein erbarmen mochte.« Sie
sah sich um, woher die Stimme kdme, da erblickte sie
einen Frosch, der seinen dicken haBlichen Kopf aus
dem Wasser streckte. »Ach, du bist’s, alter ‘Wasserpat-
schere, sagte sie, »ich weine iiber meine goldene
Kugel, die mir in den Brunnen hinabgefallen ist.« —
»Sei still und weine nicht«, antwortete der Frosch,
»ich kann wohl Rat schaffen, aber was gibst du mir,
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wenn ich dein Spielwerk wieder heraufhole?« —»Was
du haben willst, lieber Frosch«, sagte sie, »meine
Kleider, meine Perlen und Edelsteine, auch noch die
goldene Krone, die ich trage.« Der Frosch antwor-
tete: »deine Perlen und Edelsteine und deine gol-
dene Krone, die mag ich nicht: aber wenn du mich
lieb haben willst, und ich soll dein 'Geselle und
Spielkamerad sein, an deinem Tischlein neben dir
sitzen, von deinem goldenen Tellerlein essen, aus
deinem Becherlein trinken, in deinem Bettlein
schlafen: wenn du mir das ‘versprichst, so will ich
hinuntersteigen und dir die goldene Kugel wieder
heraufholen.« — »Ach jas, sagte sie, »ich verspreche
dir alles, was du willst, wenn du mir nur die Kugel
wiederbringst.« Sie dachte aber: »was der einfiltige
Frosch ‘schwatzt, der sitzt im Wasser bei ‘seinesglei-
chen und quakt und kann keines Menschen Geselle
sein.«

Der Frosch, als er die Zusage erhalten hatte,
‘tauchte seinen Kopf unter, sank hinab, und Uber ein
‘Weilchen kam er wieder herauf gerudert, hatte die

- Kugel im Maul und warf sie ins Gras. Die Konigs-
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tochter war voll Freude, als sie ihr schénes Spielwerk
wieder erblickte, hob es auf und sprang damit fort.
»Warte, warte«, rief der Frosch, »nimm mich mit, ich
kann nicht so laufen wie du.« Aber was half ihm, daf}
er ihr sein quak quak so laut nachschrie, -als er
konnte! Sie horte nicht darauf, eilte nach Haus und
hatte bald den armen Frosch vergessen, der wieder
in seinen Brunnen hinabsteigen mulfte.

Am andern Tage, als sie mit dem Kénig und allen
Hofleuten sich zur Tafel gesetzt hatte und von ihrem
goldenen Tellerlein af}, da kam, plitsch platsch,
plitsch platsch, etwas die Marmortreppe herauf'ge-
krochen, und als es oben angelangt war, klopfte es an
der Tiir und rief: »Konigstochter, jingste, mach mir
auf.« Sie lief und wollte sehen, wer draufien wire, als
sie aber aufmachte, so saf} der Frosch davor. Da warf
sie die Tiir hastig zu, setzte sich wieder an den Tisch,
und war ihr ganz angst. Der Konig sah wohl, daf ihr

der Geselle fplge-
svend

versprechenlove

schwatzen sludre

seinesgleichen dens
lige

untertauchen dykke
ned

uber ein Weilchen ef-
ter en stund

als= wie

kriechen kravle

21




10

15

20

25

30

35

40

das Herz gewaltig klopfte, und sprach: »mein Kind,
was fiirchtest du dich, steht ‘etwa ein ‘Riese vor der
Tiir und will dich holen?« — »Ach nein«, antwortete
sie, »es ist kein Riese, sondern ein ‘garstiger Frosch.«
— »Was will der Frosch von dir?« — Ach lieber Vater,
als ich gestern im Wald bei dem Brunnen sall und
spielte, da fiel meine goldene Kugel ins Wasser. Und
weil ich so weinte, hat sie der Frosch wieder herauf-
geholt, und weil er es ‘durchaus verlangte, so ver-
sprach ich ihm, er solle mein Geselle werden, ich
dachte aber nimmermehr, daB er aus seinem Wasser
heraus kénnte. Nun ist er drauBen und will zu mir
herein.« Indem klopfte es zum zweitenmal und rief:

»Konigstochter, jungste,

mach mir auf,

weiBt du nicht, was gestern

du zu mir gesagt

bei dem kithlen Brunnenwasser?

Ko6nigstochter, jungste,

mach mir auf.«
Da sagte der Konig: »was du versprochen hast, das
muBt du auch halten; geh nur und mach ihm auf.«
Sie ging und 6ffnete die Tire, da hiipfte der Frosch
herein, ihr immer auf dem FuBle nach, bis zu ihrem
Stuhl. Da saB er und rief: »heb mich herauf zu dir.«
Sie ‘zauderte, bis es endlich der Konig befahl. Als der
Frosch erst auf dem Stuhl war, wollte er auf den
Tisch, und als er da saB, sprach er: »nun schieb mir
dein goldenes Tellerlein néher, damit wir zusammen
essen.« Das tat sie zwar, aber man sah wohl, daB sie’s
nicht gerne tat. Der Frosch lieB sich’s gutschmecken,
aber ihr blieb fast jedes Biflein im “Halse. Endlich
sprach er: »ich habe mich satt gegessen und bin
miide, nun trag mich in dein Kimmerlein, und mach
dein ‘seiden Bettlein zurecht, da wollen wir uns
schlafen legen.« Die Konigstochter fing an zu weinen
und fiirchtete sich vor dem kalten Frosch, den sie
nicht anzurithren ‘getraute, und der nun in ihrem
schonen reinen Bettlein schlafen sollte. Der Konig
aber ‘ward zornig und sprach: »Wer dir geholfen hat,
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als du in der Not warst, den sollst du hernach nicht
verachten.« Da packte sie ihn mit zwei Fingern, trug
ihn hinauf und setzte ihn in eine Ecke. Als sie aber
im Bett lag, kam er gekrochen und sprach: »ich bin
miide, ich will schlafen so gut wie du: heb mich her-
auf; oder ich sag’s deinem Vater.« Da ward sie erst
‘bitterbose, holte ihn herauf und warf ihn aus allen
Kriften wider die Wand: »nun wirst du Ruhe haben,
du garstiger Frosch.«

Als er aber herabfiel, war er kein Frosch, sondern
ein Konigssobn mit schonen und freundlichen
Augen. Der war nun nach ihres Vaters Willen ihr lie-
ber Geselle und Gemahl. Da erzihlte er ihr, er ware
von einer bosen Hexe ‘verwiinscht worden, und nie-
mand hitte ihn aus dem Brunnen erlésen konnen
als sie allein, und morgen wollten sie zusammen n
sein Reich gehen. Dann schliefen sie ein, und am
andern Morgen, als die Sonne sie aufweckte, kam ein

bitterbose bister

verwuinschen for-
hekse
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Wagen herangefahren mit acht weien Pferden
bespannt, die hatten weiBe ‘StrauBfedern auf dem
Kopf und gingen in goldenen Ketten, und hinten
stand der Diener des jungen Konigs, das war der
« treue Heinrich. Der treue Heinrich hatte sich so ‘be-
tritbt, als sein Herr war in einen Frosch verwandelt
worden, daB er drei eiserne Bande hatte um sein
Herz legen lassen, damit es ihm nicht vor Weh und
Traurigkeit ‘zersprange. Der Wagen aber sollte den
w jungen Ko6nig in sein Reich abholen; der treue Hein-
rich hob beide hinein, stellte sich wieder hinten auf
und war voller Freude iiber die Erlosung. Und als sie
ein Stiick Wegs gefahren waren, horte der Konigs-
sohn, daB es hinter ihm ‘krachte, als ware etwas zer-
s brochen. Da drehte er sich um und rief:
»Heinrich, der Wagen bricht.«
»Nein, Herr, der Wagen nicht,
es ist ein Band von meinem Herzen,
das da lag in groBlen Schmerzen,
9 als ihr in dem Brunnen safit,
als ihr eine Fretsche (Frosch) wast (wart).«
Noch einmal und noch einmal
krachte es auf dem Weg, und fi
der Kénigssohn meinte immer,
s der Wagen brache, und es
waren doch nur die Bande, die
vom Herzen des treuen Hein-
rich absprangen, weil sein Hery/  //g
erlost und gliicklich war. o .

Fragen zum Text

1. Beschreibe das Milieu, in dem sich der Text
abspielt. '

9 Wie findet der Frosch Kontakt mit der Prinzes-
sin?
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10.

. a) Was bietet die Prinzessin dem Frosch fiir sei-

nen Gefallen an?
b) und was verlangt der Frosch?

. Charakterisiere die Prinzessin.

. Welche Wertvorstellungen stelit der Konig dar?
. Charakterisiere den Frosch.

. Erklire, welche Verbindung zwischen dem Frosch-

konig und dem eisernen Heinrich besteht.

 Kommentiere das Menschenbild und die Wert-

vorstellungen des Textes.

. Untersuche die Handlung des Textes im Hin-

blick auf begriindete und/oder unbegrindete
Zusammenhinge. Versuche die Befunde zu er-
klaren.

Kommentiere den Text in bezug auf die Gattung
»Mdrchen«.




Thema: Marchen
TyskB - EB

Das Volksmiirchen 1.

Das Miirchen ist in seiner Gestaltung
formelhaft, bei vielen deutschen Miirchen
steht am Anfang z.B. ""Es war einmal"’ oder
"Vor langer, langer Zeit"'.

Auch fiir das Ende gibt es viele Mirchen-
Formeln z.B. "und wenn sie nicht gestorben
sind, dann leben sie noch heute."

Miindlich iiberliefert.

Das Ich ist immer richtig, die Gegenwelt ist
immer verkehrt, das Ich triumphiert iiber die
verkehrte Gegenwelt, die meistens roh,
grausam und bose ist. Sie wird durch allerlei
abschreckende Wesen wie beispielsweise
Hexen, Riuber, Ddimonen, Teufel etc.
dargestellt. Der Held iiberwindet den Feind,
weil er einen guten Charakter hat, weil er
seinem Gewissen folgt und weil er klug ist.
Das Gute besiegt das Bise, der Mut
vernichtet die Angst, die freie Person, die in
sich ruht, ist sogar imstande, die teuflischen
Miichte zu vernichten.

Der Erzihler mischt sich fast nie in die
Handlung ein - durch beispielsweise
Kommentare oder Beschreibungen.

Die Handlung ist in den Miirchen oft nicht

logisch begriindet, sondern unmotiviert z.B.
dass die Miillerstochter sterben muss, wenn
sie das Stroh nicht zu Gold versponnen hat.

Im Miirchen kénnen Menschen zaubern und
Tiere reden, es gibt Magie und
iibernatiirliche Kriifte. Es gibt kein
"Jenseits'', deshalb kann ein Prinz eine Fee
heiraten.

Metalle und Minerale haben eine bestimmte
Bedeutung und spielen eine wichtige Rolle in
der Handlung des Mérchens.




Thema: Marchen
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Das Volksmérchen 2.

1. Die Namen der Personen im Miirchen
charakterisieren, wie und was die Personen
sind, hierdurch wird unterstrichen, dass das
M:irchen sich nicht auf einer Person basiert,
die in der realen Welt identifizierbar ist,
sondern dass es um den genannten Typ
geht.

2. Der Raum ist auch nicht eindeutig
identifizierbar, sondern oft neutral oder
direkt kulissenhaft.

3. Die Zeit kann man auch nicht genau
bestimmen.

4. [Es gibt viele Wiederholungen; der Held hat
drei Versuche, seine Priifung zu bestehen,
und er besteht sie erst im dritten Versuch.

5. Die Zahlen spielen als symbolische Griofien
eine grofie Rolle; die Zahlen 3, 7 und 12
werden mit Gliick verbunden, und oft
symbolisiert die Zahl 13 das Pech; das
Miirchen lehnt sich also in seinem Weltbild
an den volkstiimlichen Aberglauben an:
aller guten Dinge sind drei, dreizehn Giiste
bedeuten Pech usw.

6. Die meisten Miirchen haben drei Teile:
1. - Der Held wird am Anfang schlecht
behandelt, verzaubert, bedroht usw.

2. - Der Held muss eine Gefahr bestehen,
man versucht ihn zu ermorden usw.

3. - Der Held kiimpft und siegt, das Bose
wird bestraft.

7. Volksmirchen sind immer chronologisch
aufgebaut.
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Kunstméirchen

1. Das Kunstmiirchen oder die phantastische
Erziihlung bedient sich ausgewihlter Ziige
und Motive des Volksmérchens.

2. Es ist nicht so formelhaft im Aufbau.

3. Esverwendet oft nur wenige
iibernatiirliche Elemente, diese bringen
aber den Leser in die rechte Stimmung.

4. Diese Mirchen sind nicht miindlich
iiberliefert, sondern schriftlich festgelegt.

5. Die Sprache ist komplizierter, dies gilt
meistens auch fiir die Handlung,

6. Es gibt hiiufig Kommentare und
Beschreibungen des Verfassers/Erzihlers.

s

7. Oft steht ein Fragezeichen am Schluss, ein
Nicht-Wissen wohin und wie weiter

8. Die magischen Kriifte und die
auflermenschlichen, diimonischen Tiefen
kiénnen durch natiirliche Tiefen ersetzt
werden.

9. Das Kunstmirchen berichtet wie das
Volksmiirchen iiber den Protest des Ichs
gegeniiber der Gegenwelt,

10. Die Kulissen sind immer noch anonym und
schneiden somit universell-menschliche
Bedingungen an.

11. Wie im Volksmiirchen gibt es eine Art
Protest gegen das Schicksal, das dem
Menschen auferlegt wird.

12. Kunstmiirchen bedienen sich oft der Flash-
Backs.
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Beantwortet die Fragen:

o Findet ein anderes Wort fiir ,,Kunstmérchen*:

o Wieist der Aufbau...
* In dem Volksmiirchen:

» In dem Kunstmérchen:
o Was sind die Unterschiede in der Uberlieferung?
o Wieist das Ende...
» Eines Volksmiirchens:
* Eines Kunstmirchens:
o Wie werden die iibernatiirlichen Elemente / die magischen Kriifte angewandt

und warum...
» In dem Volksmiirchen:

»  In dem Kunstmiirchen:
o Beschreibt die Sprache...
* In dem Volksmiirchen:
« In dem Kunstmiirchen:
o Welches Verhiltnis haben das Ich und die Gegenwelt zueinander...
» Im Volksmiirchen:

» Im Kunstmiirchen:

o Wie ist die Rolle des Erxziihlers...
= In einem Yolksmiéirchen:

= In einem Kunstmiirchen:
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WOLFGANG BITTNER:
Drr DuMME UND DIE KONIGSTOCHTER

Es war einmal ein armes Land, das hatte Krieg. In diesem
Land lebte ein Bauer mit seinen drei Séhnen. Das heifit,
eigentlich waren es vier; aber der Vierte wurde, weil er so
dumm war, meistens gar nicht erwihnt.

Nun kamen eines Tages die Soldatenwerber des Konigs in
das Dorf, musterten die Séhne des Bauern und schickte sie,
da sie gesund waren, in den Krieg. Nur der Dumme, den
kaum jemand kannte, hatte sich versteckt und wurde daher
iibersehen.

Der Bauer war sehr stolz darauf, dass seine drei Sthne ein-
gezogen worden waren. Die hiibschen Uniformen standen
ihnen vorziiglich. Allein der Dumme hatte keine schone
Uniform. Er ging in seiner Arbeitskleidung auf’s Feld. Wenn
der Bauer ihn so sah, sagte er bekiimmert zu seiner Frau: ,, Was
soll nur aus ihm werden? Alle seine Briider sind ordentliche
Burschen geworden und haben es zu etwas gebracht; nur er
scheint mir ein richtiger Hasenfufl zu sein, der im Krieg be-
stimmt gleich davonlaufen wiirde.”

Bald schrieben die anderen Séhne von der Front, und da
war der Bauer noch stolzer, weil sie von groflen Heldentaten
berichteten. Der eine hatte Panzer abgeschossen, der andere
Flugzeuge, der dritte Schiffe. ,Wer hitte gedacht, dass wir so
tapfere Kinder haben®, sprach der Bauer zu seiner Frau. Aber
die schwieg dazu, weil sie sich ingstigte. Und als der Bauer
im Stall war, steckte sie drei Kerzen an, fiir jeden Sohn eine.
Die brannten langsam nieder.

Die drei Séhne waren schon viele Jahre im Krieg gewesen,
als eines Tages die Nachricht von ihrem Tod kam, wie das im
Krieg so iiblich ist. Das traf den Bauern und seine Frau hart,
und sie weinten viele Trinen. Aber das niitzte natiirlich nichts.

Zur selben Zeit sprach es sich herum, dass die Konigstochter
ecinen Mann suchte. Weil aber fast alle jungen Burschen im
Krieg waren, gab es nur wenig Bewerber um sie. Unter ihnen
war auch der dumme Bauernsohn. ,Heiraten will ich ja so-
wieso®, hatte er sich gedacht, ,warum also nicht die Konigs-
tochter.”

Aber jeder Bewerber musste zuerst eine Mutprobe bestehen.
Die ging folgendermafen: Die Kénigstochter warf ihren
goldenen Ring in den See vor dem Schloss, und der Freier
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musste hinabtauchen, um ihn wieder heraufzuholen. Er hatte
jedoch nur einen Versuch. Misslang dieser, wurde ihm der
Kopf abgeschlagen.

Da wurde dem dummen Bauernsohn bange. Er wollte schon
nach Hause zuriickkehren, als ihm plotzlich eine Idee kam.
Auf dem Weg zum Schloss war er an einer Schmiede vorbei-
gekommen und hatte dort einen starken Magneten bemerkt,
der alles Metall im Umkreis von zwei Metern anzog. Den wollte
er sich holen. Daher meldete er sich fiir die nichste Woche als
Bewerber an. Dann ging er zuriick zur Schmiede.

Auf dem Weg traf er ein junges Midchen, das einen schweren
Korb mit Waren trug, die es in der Stadt eingekauft hatte.

¢
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ch will dir den Korb ein Stiick tragen!“ rief er, lud sich die
Last auf die Schulter und freute sich, dem Midchen einen
Gefallen zu tun. Sie kamen ins Gesprich, und es stellte sich
heraus, dass er die Tochter des Schmieds getroffen hatte.

_Das trifft sich ja gut®, freute er sich. ,Ich will nimlich gerade
su deinem Vater, mir seinen Magneten zu leihen.

Er berichtete von seinem Vorhaben, und das Midchen ver-
sprach, ihm zu helfen. Insgeheim drgerte es sich aber, dass der
dumme Bauernjunge die Konigstochter heiraten wollte und
keine Augen fiir andere Midchen zu haben schien.

Bei der Schmiede angekommen, nahm es schnell seinen Vater
beiseite und sagte: ,Der Bursche da ist angekommen, weil er
fiir den Ring der Kénigstochter den Magneten braucht. Wenn
er dich darum bittet, stell ihm eine unlosbare Aufgabe.”

So kam es, dass der dumme Bauernsohn den Magneten nur
bekommen sollte, wenn er dem Schmied zeigen wiirde, wie
man aus Eisen Gold macht. Aber das war leichter versprochen
als getan.

Gliicklicherweise fiel dem Bauernsohn ein, dass in der Nihe
im Wald eine Hexe wohnte, die sich in der Zauberei ausken-
nen sollte. Die wollte er fragen, wie man Gold macht. Er ging
also in den Wald und fand tatsichlich nach einigem Suchen
das Hexenhaus. Vorsichtig schlich er sich heran, um es erst
cinmal zu beobachten. Es sah merkwiirdig freundlich aus, gar
nicht wie man sich ein Hexenhaus vorstellt, und war von einem
liebevoll gepflegten Gemiisegarten umgeben.

Auf einmal ging die Tiir auf, und ein junges Midchen kam
heraus. Es bemerkte den Bauernsohn.

_Was machst du denn hier?“ fragte es.

Ich habe versprechen miissen, dem Schmied zu zeigen, wie
man Gold macht®, erwiderte er. ,Deswegen will ich zu der
alten Hexe, die hier wohnt.”

Da lachte das Midchen und meinte: ,Hier wohnt doch
iberhaupt keine Hexe. Meine Grofmutter versteht sich nur
gut auf Kriuter und allerlei Heilmittel: deswegen sagen man-
che Leute, sie sei eine Hexe.

Dem dummen Bauernburschen war das schr peinlich, und
er entschuldigte sich bei dem Midchen. Dann erzihlte er ihm,
was er am Kénigshof und in der Schmiede erlebt hatte. Da
lachte das Midchen noch mehr. Es brachte ihn zu der Groft-
mutter, der er alles noch cinmal erzihlen musste, und am

Schluss lachten sie alle drei. Denn die Anspriiche der Kénigs-
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tochter waren ja auch wirklich lachhaft.

Dann afen sie zusammen Abendbrot. Es war so gemiitlich,
dass der Bauernsohn die Kénigstochter und die Schmiede vollig
vergafl; am Ende sah er nur noch das junge Midchen, das
ihm so gut gefiel, dass er am liebsten gar nicht mehr nach
Hause gegangen wire, hitte ihn die Grofimutter nicht darauf
aufmerksam gemacht, dass die Sonne schon unterging. Da
musste er sich beeilen, um vor Anbruch der Nacht noch den
Hof seiner Eltern zu erreichen.

Aber schon am nichsten Tag kam er wieder, und auch an den
darauffolgenden Tagen. Er hatte sich nimlich in das Midchen
richtig verliebt. Es stellte sich heraus, dass der Bauernsohn in
Wirklichkeit gar nicht dumm war, sondern vielmehr beschei-
den und gutmiitig. Da das Midchen ihn auch liebgewonnen
hatte, beschlossen sie, susammenzuleben und heirateten.

Von der Konigstochter und ihrem Vater hérte man bald da-
rauf, sie seien weggejagt worden, weil sie so viele Menschen
ungliicklich gemacht hatten. Da war schlieRlich auch der Krieg
-u Ende und alle konnten in Frieden leben. Und wenn der
Bauernsohn, seine liebe Frau und ihre Kinder nicht in einem
neuen Krieg umgekommen sind, dann leben sie vielleicht noch
heute.

(1969)
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Das Aktant-Modell (Algirdas-]ulien Greimas (1917-92))

Wenn du mehr wissen mochtest, kannst du die folgende Internetseite lesen: http://www.eventyranalyse.dk/Eventyrets%20aktantmodel.php

Kommunikationsachse

B -3
S A
TD.
®
&
(@)
4
® Absender ——> | Objekt | —— Empfanger
A
Helfer —— Subjekt | «<—— Gegner
Konfliktachse

A hilft bei der Identifizierung des grundlegenden Aufbaus einer fiktiven Erzéhlung.

A ist auf die Vorstellung gebaut, dass bestimmte Personen und Gegenstdnde bestimmte,
identifizierbare Funktionen haben.

A Deutung des Modells:



Thema : Marchen(analyse) - Handout
Tysk B, EB

Projektachse
1. Injeder Erzshlung gibt es eine Person (das Subjekt), die ein Projekt (Aufgabe)
durchftihren will. Das Subjekt ist
a. ..oft die Hauptperson, aber es kann auch mehrere Subjekte geben,
wenn es mehrere Personen gibt, die ihre eigenen Ziele haben. Z.B. ein

Prinz/ein armer Junge.

b. ..mit verschiedenen Eigenschaften ausgerlstet, die ihm ermdglichen,
seinen Wunsch zu erreichen: Willen, wichtige Informationen/Wissen,
Macht, besondere Fahigkeiten.

c. Wenn er aber tiber diese Eigenschaften nicht verfiigt, kann sein Streben
nach Gliick, Prinzessin usw. scheitern.

2. Das Subjekt hat immer ein Ziel oder einen Wunsch, den er erreichen will (das
Objekt):
a. Das Objekt kann eine Aufgabe, ein Konflikt, ein Wunsch sein:
i. nach Weisheit
ii. nach einem besseren Leben
iii. nach der Hochzeit mit einer Prinzessin
iv. nach Reichtum, usw.
b. Das Objekt kann sowohl eine konkrete Person/ein Gegenstand als auch
etwas mehr Abstraktes sein. Z.B. eine Prinzessin oder Geld.

Die Verbindung zwischen dem Subjekt und dem Objekt wird Projektachse genannt, weil das
Subjekt ein besonderes Projekt auszufithren hat. (Das Ziel des Subjekts ist meistens das Objekt.)

Kommunikationsachse
& Normalerweise ist es dem Subjekt nicht einfach, seine Aufgabe erfolgreich zu l6sen. Das
ganze Mirchen existiert nur, um die Strapazen des Helden zu schildern: wie er mit
verschiedenen grausamen Wesen kampfen soll und wie er endlich sein Ziel erreicht. Je
komplizierter seine Aufgabe ist, desto ldnger ist unser Vergniigen beim Lesen. ©
A Es muss aber bestimmte Bedingungen geben, damit das Subjekt sein Objekt

erreichen/bekommen kann:
o Er braucht Zugang, Erlaubnis. In einem traditionellen Mérchen ist es der K&nig (der

Vater oder die Eltern), der dem Prinzen erlaubt, seine schéne Tochter zu

heiraten/finden.

o In diesem Zusammenhang ist der Kénig der Absender, der dem Empféanger (dem
Prinzen) das Objekt (die Prinzessin) gibt.

o Wegen dieser Reihenfolge (Absender — Objekt — Empfénger) nennt man diese
Achse die Kommunikationsachse (als eine Erinnerung an das bekannte
Kommunikationsmodell).




Thema : Marchen(analyse) - Handout

Tysk B, EB
A Der Absender

o ist normalerweise eine konkrete Person (Konig, Eltern),

o aber kann auch etwas Abstraktes sein (Gesellschaft, Gott, Normen, Schicksal).

o kann dem Empfinger helfen oder ihn verhindern, sein Ziel zu erreichen.

A Der Empfanger

o ist einer, der aufgrund des Erfolgs im Mdrchen etwas gewinnt.

o ist oft dieselbe Person wie das Subjekt. Besonders, wenn das Subjekt seinem
eigenen Wunsch folgt.

o kann auch mehr kompliziert sein. Es kann zum Beispiel gleichzeitig von zwei
Personen die Rede sein: der Prinz und die Prinzessin, die einander am Ende der
Geschichte bekommen,

o kann auch etwas ganz Anderes sein: bei einem Kriminalroman — der Empfénger ist
die Gemeinschaft, die von einem geféhrlichen Kriminellen befreit wird, obwohl das
Subjekt der Detektiv war.

Konfliktachse

A Auf dem Weg, um sein Ziel zu erreichen, wird das Subjekt von verschiedenen Problemen
aufgehalten, und trifft Personen/Ereignisse, die ihm entweder bei- oder entgegenstehen.
Diese Verbindung, Relation zwischen Helfer — Subjekt <~ Gegner wird Konfliktachse
genannt.

& Der Helfer:

o hat die Funktion, den Weg des Subjekts zu erleichtern.
o kann z. B. eine gute Fee, ein guter Zauberer, eine gutmiitige alte Person,
sprechende Tiere, usw. sein.

A Der Gegner:

o hat die Funktion, den Weg des Subjekts problematischer und schwieriger zu
machen,
o kann eine Hexe, ein b&ser Geist, Tier, usw. sein.




Thema : Marchen(analyse) - Handout

Tysk B, EB
Viele Marchen, die eine ,Held“-Person als Hauyptfigur haben, kénnen mit dem Aktant-Modell
analysiert werden. Wenn wir annehmen, dass unser analysierendes Marchen von einem Prinzen
handelt, dessen Projekt die Ehe mit einer Prinzessin ist, kann das Aktant-Modell auf folgende
Weise angewandt werden:

Kommunikationsachse

— 3
S A
=
)
Q
(®)
-
) .

Konig ——> | Prinzessin | —> Der Prinz

Und die Prinzessin
A
Die gute —> Held <«<—— Die
Fee (Prinz) Hexe
Konfliktachse




| Briider Grimm
Die sechs Schwane

s jagte einmal ein
Kénig in einem
grofen Wald und
| jagte einem Wild so
eifrig nach, daB
ihm niemand von seinen Leuten folgen konnte. Als
der Abend herankam, hielt er still und blickte um
sich; da sah er, daB er sich 'verirrt hatte. Er suchte

eine alte Frau mit wackelndem Kopfe, die auf ihn
zukam; das war aber eine Hexe. »Liebe Fraue, sprach
er zu ihr, »kénnt Thr mir nicht den Weg durch den
Wald zeigen?« — »O ja, Herr Konig«, antwortete sie,
»das kann ich wohl, aber e ist eine Bedingung dabe;
wenn Ihr die nicht erfiillt, so kommt Ihr nimmer-
mehr aus dem Wald und miift darin Hungers stex-
ben.« — »Was ist das fiir eine Bedingung?« fragte der
Konig. »Ich habe eine Tochters, sagte die Alte, »die
so schén ist, wie Ihr eine auf der Welt finden konnt,
und wohl verdient, Eure Gemahlin zu werden; wollt
Ihr die zur Frau Kénigin machen, so zeige ich Euch
den Weg aus dem Walde. Der Konig, in der Angst sei-
nes Herzens, willigte ein, und die Alte fihrte ihn zu
ihrem Hiuschen, wo ihre Tochter beim Feuer saB.
Sie empfing den Kénig, als wenn sie ihn erwartet
hiitte, und er sah wohl, daB sie sehr schOn war, aber
sie ‘gefiel ihm doch nicht, und er konnte sie ohne
heimliches Grausen nicht ansehen. Nachdem er das
- Médchen zu sich aufs Pferd gehoben hatte, zeigte
ihm die Alte den Weg, und der Kénig ‘gelangte wie-
der in sein konigliches Schlo8, wo die ‘Hochzeit ge-
feiert wurde.

Der Kénig war schon einmal verheiratet gewesen
und hatte von seiner ersten Gemahlin sieben Kinder,
sechs Knaben und ein Midchen, die er iiber alles auf
der Welt liebte, Weil er nun flrchtete, die Stiefmut-
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ter mochte sie nicht gut behandeln und ihnen gar
ein 'Leid antun, so brachte er sie in ein einsames
SchloB, das mitten in einem Walde stand. Es lag so
'verborgen, und der Weg war so schwer zu finden,
daB er ihn selbst nicht gefunden hitte, wenn, ihm
nicht eine weisq Frau ein ‘Kniuel Garn von wunder-
barer Eigenschaft geschenkt hitte; wenn er das vor
sich hinwarf, so wickelte es sich von selbst los und
" zeigte ihm den Weg. Der Kénig ging aber: so oft
hinaus zu seinen lieben Kindern, daff der Konigin
seine 'Abwesenheit ‘auffiel; sie war neugiérig und
wollte wissen, was er draufien ganz allein in dem
Walde zu ‘schaffen habe. Sie gab seinen Dienern viel
Geld, und die verrieten ihr das Geheimnis und sag-
ten ihr auch von dem Kniuel, das allein den Weg zei-
gen konnte. Nun hatte sie keing Ruhe, bis sie her-
ausgebracht hatte, wo der Konig das Knduel aufbe-
wahrte, und dann machte sie kleine weif'seidene
Hemdchen, und da sie von ihrer Mutter die Hexen-
kitnste gelernt hatte, so nahete sie einen ‘Zauber
hinein. Und als der Konig einmal auf die Jagd gerit-
ten war, nahm sie die Hemdchen und ging in den
Wald, und das Kniuel zeigte ibr den Weg. Die Kin-
der, die aus der Ferne jemand kommen sahen, mein-
ten, ihr lieber Vater kidme zu ihnen, und sprangen
ihm voll Fréude entgegen. Da warf sie liber ein jedes
eins von den Hemdchen, und wie das ihren Leib
bertihrt hatte, verwandelten sie sich in Schwine und
flogen iber den Wald hinweg. Die Konigin ging ganz
vergniigt nach Haus und glaubte, ihre Stiefkinder
1os zu sein, aber das Médchen war ihr mit den Brii-
dern nicht entgegengelaufen, und sie wufite nichts
von ihm. Anderntags kam der Konig und wollte
seine Kinder besuchen; er fand aber niemand als das
Midchen. »Wo sind deine Briider?« fragte der Konig.
»Ach, lieber Vater, antwortete €s, »die sind fort und
haben mich allein zuruckgelassens, und erzihlte
ihm, daB es aus seinem Fensterlein mit angesehen
habe, wie seine Briider als Schwéne tber den Wald
w weggeflogen wéren, und zeigte ihm die Federn, die
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sie in dem Hof hatten fallen lassen und die es "aufge-
lesen hatte. Der Konig -trauerte, aber er dachte
nicht, daB die Kénigin die bose Tat vollbracht hitte,
und weil er fiirchtete, das M:idchen wiirde ihm auch
geraubt, sO wollte er es mit fortnehmen. Aber es
hatte Angst vor der Stiefmutter und bat den Konig,
daB es nur noch diese Nacht im WaldschloB bleiben
dirfte.

Das arme Midchen dachte: Meines ‘Bleibens ist
nicht linger hier, ich will gehen und meine Brider
suchen. Und als die Nacht kam, entfloh es und ging
gerade in den Wald hinein. Es ging die ganze Nacht
durch und auch den andern Tag in einem fort, bis es
vor Miidigkeit nicht weiter konnte. Da sah es eine
Wildhiitte, stieg hinauf und fand eine Stube mit
sechs kleinen Betten, aber es ‘getraute nicht, sich in
eins zu legen, sondern ‘kroch unter eins, legte sich
auf den harten Boden und wollte die Nacht da
zubringen. Als aber die Sonne bald untergehen
wollte, horte es ein ‘Rauschen und sah, daB sechs
Schwine zum Fenster hereingeflogen kamien, Sie
setzten sich auf den Boden und bliesen einander an
und bliesen sich alle Federn ab, und ihre Schwanen-
haut streifte sich ab wie ein Hemd. Da sah sie das
Midchen an und erkannte ihre Brider, freute sich
und kroch unter dem Bett hervor. Die Briider waren
nicht wenig erfreut, als sie ihr Schwesterchen
erblickten, aber ihre Freude war von kurzer ‘Dauer.
»Hier kann deines Bleibens nicht sein«, sprachen sie
zu ihm, »das ist eine Herberge fiir Riuber; wenn die
heimkommen und finden dich, so ermorden sie
dich.« — »Kénnt ihr mich denn nicht beschiitzen?«
fragte das Schwesterchen. »Neing, antworteten sie,
»denn wir konnen nur eine Viertelstunde lang jeden
Abend unsere Schwanenhaut ablegen und haben in
dieser Zeit unsere menschliche Gestalt, aber dann

werden wir wieder in Schwine verwandelt.« Das

40

Schwesterchen weinte und sagte: »Konnt ihr denn
nicht erlost werden?« — »Ach nein«, antworteten sie,
»die Bedingurigen sind zu schwer. Du darfst sechs
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Jahre lang nicht sprechen und nicht lachen und
muBt in der Zeit sechs Hemdchen fiir uns aus ‘Ster-
nenblumen zusammenndhen. Kommt ein einziges
Wort aus deinem Munde, so ist alle Arbeit verloren.«

s Und als die Briider das gesprochen hatten, war die *

Viertelstunde herum, und sie flogen als Schwéne
wieder zum Fenster hinaus.
Das Miédchen aber faBte den festen ‘EntschluB,
seine Briider zu erlésen, und wenn es auch sein
1 Leben kostete. Es verlie§ die Wildhiitte, ging mitten
in den Wald und setzte sich auf einen Baum und
brachte da die Nacht zu. Am andern Morgen ging es
aus, sammelte Sternenblumen und fing an zu ndhen.
Reden konnte es mit niemand, und zum Lachen
5. hatte es keine Lust — es sa} da und sah nur auf seine
Arbeit. Als es schon lange Zeit da zugebracht hatte,
geschah es, daB der K6nig des Landes in dem Wald
jagte und seine Jéger zu dem Baum kamen, auf wel-
chem das Madchen saB. Sie riefen es an und sagten:
20 »Wer bist du?« Es gab aber keine Antwort. »Komm
herab zu uns<, sagten sie, »wir wollen dir nichts “zu-
leid tun.« Es schiittelte blo8 mit dem Kopf. Als sie es
weiter mit Fragen ‘bedringten, so warf es ihnen
seine goldene Halskette herab und dachte, sie damit
» zufriedenzustellen. Sie lieBen aber nicht ab; da warf
es ihnen seinen ‘Giirtel herab, und als '
auch dies nicht half, seine Strumpfban-
der und nach und nach alles, was es
anhatte und ‘entbehren konnte, so dafl
s es mnichts mehr als sein Hemdlein
behielt. Die Jiger lieBen sich aber damit
nicht abweisen, stiegen auf den Baum,
hoben das Médchen herab und fithrten
es vor den Konig. Der Konig fragte:
45 »Wer bist du? Was machst du auf dem
Baump« Aber es antwortete nicht. Er
fragte es in allen Sprachen, die er
wuBte, aber es blieb stumm wie ein
Fisch. Weil es aber so schén war, so.
w 'ward des Konigs Herz geriihrt, und er
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faBte eine groBe Liebe zu ihm. Er tat ihm seinen
Mantel um, nahm es vor sich aufs Pferd und brachte
es in sein SchloB. Da lieB er ihm reiche Kleider
antun, und es strahlte in seiner Schonheit wie der
helle Tag, aber es war kein Wort aus ihm herauszu-
bringen. Er setzte es bei Tisch an seine Seite, und
seine bescheidenen Mienen und seine -Sittsamkeit
gefielen ihm so sehr, daf er sprach: »Diese begehre
ich zu heiraten und keine andere auf der Welt«, und
nach einigen Tagen ‘vermdhlte er sich mit ihr.

Der Ko6nig aber hatte eine bose Mutter, die war
unzufrieden mit dieser Heirat und sprach schlecht
yon der jungen Koénigin. »Wer weiB, wo die ‘Dirne
her ist«, sagte sie, »die nicht reden kann,; sie ist eines
Konigs nicht witrdig.« Uber ein Jahs, als die K6nigin
das erste Kind zur Welt brachte, nahm es ihr die Alte
weg und 'bestrich ihr im Schlafe den Mund mit Blut.
Da ging sie zum Kénig und klagte sie an, sie wire
eine Menschenfresserin. Der Konig wollte es nicht
glauben und litt nicht, daB man ihr ein Leid antat.
Sie sa aber bestindig und nihete an den Hemden
und achtete auf nichts anderes. Das nichste Mal, als
sie wieder einen schonen Knaben ‘gebar, tibte die
falsche Schwiegermutter denselben Betrug aus, aber
der Konig konnte sich nicht entschlieBen, ihren
Reden Glauben ‘beizumessen. Er sprach: »Sie ist zu
fromm und gut, als daBl sie so etwas tun kénnte; wire
sie nicht sturm und konnte sie sich ‘verteidigen, so
wiirde ihre Unschuld an den Tag kommen.« Als aber
das dritte Mal die Alte das neugeborne Kind raubte
und die Konigin anklagte, die kein Wort zu ihrer
Verteidigung vorbrachte, so konnte der Ké6nig nicht
anders, er muBte sie dem ‘Gericht iibergeben, und
das ‘verurteilte sie, den Tod durchs Feuer zu erlei-
den.

Als der Tag berankam, wo das Urteil sollte ‘vollzo-
gen werden, da war zugleich der letzte Tag von den
sechs Jahren herum, in welchen sie nicht sprechen
und nicht lachen durfte, und sie hatte ihre lieben

w Briider aus der Macht des Zaubers befreit, Die sechs
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Hemden waren fertig geworden, nur daB an dem  derScheiterhaufen bil
letzten der linke Armel noch fehlte. Als sie nun zum igﬁ"hgg"e: e
Scheiterhaufen gefithrt wurde, legte sie die Hemden  hinanden
auf thren Arm, und als sie oben stand-und das Feuer :
s eben sollte angeziindet werden, so schaute sie sich
um — da kamen sechs Schwine durch die Luft
dahergezogen. Da sah sie, daf ihre Erlésung nahte,
und ihr Herz regte sich in Freude. Die Schwine
~ rauschten zu ihr her und senkten sich herab, so daf}
1 sie ihnen die Hemden tiberwerfen konnte, und wie
sie davon bertihrt wurden, fielen die Schwanenhiute
ab, und ihre Briider standen leibhaftig vor ihr und
waren frisch und schén, nur dem jiingsten fehlte der
Jinke Arm, und er hatte dafiir einen Schwanenfliigel
5 am Riicken. Sie ‘herzten und kiiBten sich, und die
Kénigin ging zu dem Kénige, der ganz bestiirzt war,
und fing an zu reden und sagte: »Liebster Gemahl, ' |-
nun darf ich sprechen und dir offenbaren, daB ich I
unschuldig bin und félschlich angeklagts, und
 erzihlte ihm von dem Betrug der Alten, die ihre drei
Kinder weggenommen und verborgen hitte. Da
wurden sie zu groBer Freude des Konigs herbeige-
holt, und die bose Schwieger-
mutter wurde zur Strafe auf ]
2 den Scheiterhaufen gebunden ™
und zu Asche verbrannt. Der
Konig aber und die Konigin
mit ihren sechs Briidern lebten

30 den.
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Briider Grimm: Die sechs Schwane

Thema "Mdrchen”, EB

Abschnitt 1.

Lest den Textabschnitt: 52,1 - 54,8. Beantwortet die Fragen. Wenn ihr fertig
seid, findet den ndchsten Abschnitt!

Fragen zum Beantworten:

1.

oo wbe

Welche Personen kommen im Text vor?

Was passiert dem Koénig wahrend der Jagd?

Wie ist die Einstellung des Konigs zur Tochter der alten Frau?
Erzahle von der Familie-Situation des Konigs!

Was geschieht mit den sechs Brlidern und der Schwester?




Brider Grimm: Die sechs Schwiane

Thema ”Mdrchen”, EB
Abschnitt 2.

Lest den Textabschnitt 54,9 ~ 56,10. Beantwortet die Fragen. Wenn ihr fertig
seid, findet den ndchsten Abschnitt!

Fragen zum Beantworten:
1. Wie findet die Schwester ihre Briider wieder?
2. Welche Bedingungen muss die Schwester erfiillen, um die sechs Briider zu
erlésen?
3. Charakterisiere die Schwester und den Kénig!



Brider Grimm: Die sechs Schwane

Thema “"Mérchen”, EB
Abschnitt 3.

Lest den Textabschnitt 56,11 - 57,30. Beantwortet die Fragen. Wenn ihr
fertig seid, freut Euch!

Fragen zum Beantworten:
1. Charakterisiere die b&se Mutter!
2. Was passiert mit der Schwester, nachdem sie im Wald von den Jégern des
Konigs aufgefunden worden ist?
3. Erklare die familidre Zugehdrigkeit zwischen den Personen im Text!
4. Versuche, das Aktant-Modell anzuwenden!



KURT SCHWITTERS:
Dik FABEL VOM GUTEN MENSCHEN

sich freuen (+G - glds) glede
sig over
‘Miicke f -n myg

arm stakkels

i Es war einmal ein guter Mensch, der freute sich seines Lebens.
Da kam eine Miicke geflogen und setzte sich auf seine Hand,
um von seinem Blut zu trinken.

Der gute Mensch sah es und wusste, dass sie trinken wollte;
5 da dachte er: ,Die arme kleine Miicke soll sich einmal satt
5 trinken, und storte sie nicht. Da stach ihn die Miicke, trank
sich satt und flog voller Dankbarkeit davon. Sie war so froh,
‘ dass sie es allen Miicken erzihlte, wie gut der Mensch gewesen

| wire, und wie gut ihr sein gutes Blut geschmeckt hitte.
i 10 Da wurde der Himmel schwarz von Miicken, die alle den
1
|
|
i

satt mat
storen forstyrre

sterben* do

guten Menschen sehen und sein gutes Blut trinken wollten.
Und sie stachen und stachen ihn und tranken und tranken,

und wurden nicht einmal satt, weil es ihrer zu viele waren.
Der gute Mensch aber starb.

(Herausgegeben 1974)

Elmelunde, 1500-1525
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Drﬁby,‘ 1480-1500

BErTOLT BRECHT:
DEr HILFLOSE KNABE

Herr K. sprach iiber die Unart, erlittenes Unrecht stillschwei-
gend in sich hineinzufressen, und erzihlte folgende Geschich-
te: ,Einen vor sich hinweinenden Jungen fragte ein Voriiber-
gehender nach dem Grund seines Kummers. LIch hatte zwei
Groschen fiir das Kino beisammen®, sagte der Knabe, ,da kam
ein Junge und riss mir einen aus der Hand*, und er zeigte auf
einen Jungen, der in einiger Entfernung zu sehen war. ,Hast
du denn nicht um Hilfe geschrien? fragte der Mann. ,Doch,
sagte der Junge und schluchzte ein wenig stirker. ,Hat dich
niemand gehért?“ fragte ihn der Mann weiter, ihn liebevoll
streichelnd. ,Nein®, schluchzte der Junge. ,Kannst du denn
nicht lauter schreien?® fragte der Mann. ,Dann gib auch den
her.“ Nahm ihm den letzten Groschen aus der Hand und
ging unbekiimmert weiter.”

(1930)

Herr K. (K = Keuner) figur i
hvis mund Brecht legger korte
betragtninger over livet, ofte 1
humoristisk form

Unart f -en uvane

editten (her) som er overgiet én

in sich hineinfressen* bide i sig

vor sich hinweinen sidde og
greede

Kummer m sorg

Groschen m - G =10 Pfennig
(gl. mentfod: 100 Pf. = 1 Matk)

Entfernung f afstand

doch jo

schluchzen hulke
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BarBARA (GAPPMAIER:
DER GUTE MANN

Es war ein guter Mann. Er wohnte iber uns. Er wohnte schon
in diesem Haus, bevor wir einzogen. Er griifite immer sehr
freundlich, und alle griifiten ihn. Wenn die Kinder ihn sahen,
lieRen sie alles stehen und rannten ihm nach. Er erzihlte ihnen
Geschichten und gab ihnen Siifligkeiten. Er war ein guter
Mann. Die Miitter aus unserem Haus schickten ihre Kinder
zu ihm, wenn sie keine Zeit hatten. Und die Kinder waren
gerne bei ihm. Als ich grofler war, half er mir bei den Haus-
aufgaben. Seine Stirke war die Mathematik, meine leider
nicht. Er half, wo er konnte. Er war ein guter Mann. Er repa-
rierte unser Radio, den Fernseher und noch einige Sachen,
die mein Vater nicht reparieren konnte. Er war eben ein guter
Mann. Er half den Frauen im Haus, wenn sie die schweren
Teppiche nicht alleine iiber die Teppichstange hingen konn-
ten. Er renovierte auch die Wohnung der alten Dame neben
uns. Alle seine guten Taten aufzuzihlen, hitte keinen Sinn,
da kénnte man ein dickes Buch fiillen. Die Leute in unserem
Haus wetteiferten darum, ihm etwas zu schenken oder ihn
cinzuladen. Er lieR sich nichts schenken, kam aber, wenn man
ihn einlud. Er konnte gut erzihlen, und alle hérten thm gerne
zu, aber iiber seine Vergangenheit erzihlte er nie etwas.
Fines Tages starb die alte Frau unter uns. In die Wohnung
zog cin Ehepaar mit Kind. Es waren schr nette Leute, und sie
gewdhnten sich schnell in unserem Haus ein. Der gute Mann
freundete sich mit ihnen sehr schnell an. Er reparierte auch
ihnen das Radio, half der Frau beim Teppichklopfen und
spielte mit ihrem Kind. Als die Frau wieder ein Kind bekam,
nannten sie es nach ihm. Einmal erzihlte mir die Frau, dass
sie jiidisch seien, und ich erzihlte es dem guten Mann. Ich
dachte mir nichts dabei, iiber Judentum hatte ich in der Schule
gelernt, auch iiber die Verfolgung der Juden. Er aber wurde
ganz weifl und sagte nichts. Am nichsten Tag fand man ihn
tot in seiner Wohnung. Er hatte sich erhingt. Aus den Papieren,
die man in seiner Wohnung fand, erfuhr man seinen richtigen
Namen. Auflerdem erfuhr man, dass er im Krieg zur Fithrung
cines Konzentrationslagers, in dem Tausende Juden vernichtet
worden waren, gehorte. Zu seinem Begribnis kam keiner aus
unserem Haus.' Die Leute sagten, dieses Schwein sollte man
in einen Karton packen und in eine Grube werfen. Die Grube
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sollte man zuschiitten und ohne Grabstein lassen, denn fiir
so eine Sau sei das einfachste Holzkreuz zu schade. Das Be-
gribnis war eigentlich keines, denn weder ein Pfarrer noch
cine Trauergemeinde hatten sich eingefunden. Ich war auf den
Friedhof gegangen, ohne Erlaubnis meiner Eltern. Aufler dem
Totengriber und mir war nur das jiidische Ehepaar gekommen.

(1984)
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Briider Grimm:
Dornroschen

Vor Zeiten war ein K6nig und eine Kénigin, die sprachen jeden Tag »ach,
wenn wir doch ein Kind hétten!« und kriegten immer keins. Da trug sich zu,
als die Konigin einmal im Bade saf3, dafs ein Frosch aus dem Wasser ans
Land kroch und zu ihr sprach: »Dein Wunsch wird erftillt werden; ehe ein
Jahr vergeht, wirst du eine Tochter zur Welt bringen.«

Was der Frosch gesagt hatte, das geschah, und die K6nigin gebar ein Méd-
chen, das war so schon, daf8 der Kénig vor Freude sich nicht zu lassen wufs-
te und ein grofies Fest anstellte. Er ladete nicht blofs seine Verwandlte,
Freunde und Bekannte, sondern auch die weisen Frauen dazu ein, damit sie
dem Kind hold und gewogen wiren. Es waren ihrer dreizehn in seinem
Reiche; weil er aber nur zwdlf goldene Teller hatte, von welchen sie essen
sollten, so mufSte eine von ihnen daheim bleiben. Das Fest ward mit aller
Pracht gefeiert, und als es zu Ende war, beschenkten die weisen Frauen das
Kind mit ihren Wundergaben: die eine mit Tugend, die andere mit Schén-
heit, die dritte mit Reichtum, und so mit allem, was auf der Welt zu wiin-
schen ist. Als elfe ihre Spriiche eben getan hatten, trat plétzlich die drei-
zehnte herein. Sie wollte sich dafiir rdchen, dafS sie nicht eingeladen war,
und ohne jemand zu griien oder nur anzusehen, rief sie mit lauter Stimme:
»Die Kénigstochter soll sich in ihrem funfzehnten Jahr an einer Spindel ste-
chen und tot hinfallen.« Und ohne ein Wort weiter zu sprechen, kehrte sie
sich um und verlie den Saal. Alle waren erschrocken; da trat die zwolfte
hervor, die ihren Wunsch noch {ibrig hatte, und weil sie den bésen Spruch
nicht aufheben, sondern nur ihn mildern konnte, so sagte sie: »Es soll aber
kein Tod sein, sondern ein hundertjahriger tiefer Schlaf, in welchen die K&-
nigstochter fallt.«

Der Kénig, der sein liebes Kind vor dem Ungliick gern bewahren wollte,
lieR den Befehl ausgehen, dafs alle Spindeln im ganzen Konigreiche sollten
verbrannt werden. An dem Madchen aber wurden die Gaben der weisen
Frauen samtlich erfiillt, denn es war so schén, sittsam, freundlich und ver-
stindig, daf8 es jedermann, der es ansah, lieb haben muiste.

Es geschah, dal an dem Tage, wo es gerade funfzehn Jahr alt ward, der Ko-
nig und die K6nigin nicht zu Haus waren, und das Médchen ganz allein im
Schlof zurtickblieb. Da ging es allerorten herum, besah Stuben und Kam-
mern, wie es Lust hatte, und kam endlich auch an einen alten Turm. Es stieg
die enge Wendeltreppe hinauf, und gelangte zu einer kleinen Tiire. In dem
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Schlof8 steckte ein verrosteter Schliissel, und als es umdrehte, sprang die
Tiire auf, und saf3 da in einem kleinen Stiibchen eine alte Frau mit einer
Spindel und spann emsig ihren Flachs. »Guten Tag, du altes Miitterchen,«
sprach die Kénigstochter, »was machst du da?« »Ich spinne, « sagte die Alte
und nickte mit dem Kopf. »Was ist das fiir ein Ding, das so lustig herum-
springt?« sprach das Médchen, nahm die Spindel und wollte auch spinnen,
Kaum hatte sie aber die Spindel angerithrt, so ging der Zauberspruch in Er-
fiillung, und sie stach sich damit in den Finger.

In dem Augenblick aber, wo sie den Stich empfand, fiel sie auf das Bett nie-
der, das da stand, und lag in einem tiefen Schlaf. Und dieser Schlaf verbrei-
tete sich iiber das ganze Schlof8: Der Kénig und die Kénigin, die eben heim
gekommen waren und in den Saal getreten waren, fingen an einzuschlafen,
und der ganze Hofstaat mit ihnen. Da schliefen auch die Pferde im Stall, die
Hunde im Hofe, die Tauben auf dem Dache, die Fliegen an der Wand, ja,
das Feuer, das auf dem Herde flackerte, ward still und schlief ein, und der
Braten hérte auf zu brutzeln, und der Koch, der den Kiichenjungen, weil er
etwas versehen hatte, an den Haaren ziehen wollte, liefs ihn los und schlief.
Und der Wind legte sich, und auf den Baumen vor dem Schlofs regte sich
kein Bldttchen mehr.

Rings um das Schlof aber begann eine Dornenhecke zu wachsen, die jedes
Jahr hoher ward, und endlich das ganze Schlof8 umzog und dartiber hin-
auswuchs, dafd gar nichts mehr davon zu sehen war, selbst nicht die Fahne
auf dem Dach. Es ging aber die Sage in dem Land von dem schénen schla-
fenden Dornréschen, denn so ward die Kénigstochter genannt, also dafs von
Zeit zu Zeit Konigssshne kamen und durch die Hecke in das Schlofs drin-
gen wollten. Es war ihnen aber nicht méglich, denn die Dornen, als hétten
sie Hiande, hielten fest zusammen, und die Jiinglinge blieben darin hingen,
konnten sich nicht wieder losmachen und starben eines jammerlichen To-
des. Nach langen Jahren kam wieder einmal ein Konigssohn in das Land,
und horte, wie ein alter Mann von der Dornhecke erzihlte, es sollte ein
Schlof3 dahinter stehen, in welchem eine wunderschéne Koénigstochter,
Dornrdschen genannt, schon seit hundert Jahren schliefe, und mit ihr schlie-
fe der Kénig und die Konigin und der ganze Hofstaat. Er wufdte auch von
seinem Grof3vater, daf8 schon viele Konigsséhne gekommen wéren und ver-
sucht hétten, durch die Dornenhecke zu dringen, aber sie wéren darin hén-
gen geblieben und eines traurigen Todes gestorben. Da sprach der Jiingling:
»Ich fiirchte mich nicht, ich will hinaus und das schéne Dornréschen se-
hen.« Der gute Alte mochte ihm abraten, wie er wollte, er horte nicht auf
seine Worte.
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Nun waren aber gerade die hundert Jahre verflossen, und der Tag war ge-
kommen, wo Dornréschen wieder erwachen sollte. Als der Kénigssohn sich
der Dornenhecke néherte, waren es lauter grofSe schéne Blumen, die taten
sich von selbst auseinander und lieen ihn unbeschéddigt hindurch, und hin-
ter ihm taten sie sich wieder als eine Hecke zusammen. Im Schlofshof sah er
die Pferde und scheckigen Jagdhunde liegen und schlafen, auf dem Dache
safSen die Tauben und hatten das Képfchen unter den Fliigel gesteckt. Und
als er ins Haus kam, schliefen die Fliegen an der Wand, der Koch in der Kii-
che hielt noch die Hand, als wollte er den Jungen anpacken, und die Magd
saf3 vor dem schwarzen Huhn, das sollte gerupft werden. Da ging er weiter
und sah im Saale den ganzen Hofstaat liegen und schlafen, und oben bei
dem Throne lag der Konig und die Kénigin. Da ging er noch weiter, und
alles war so still, dafs einer seinen Atem horen konnte, und endlich kam er
zu dem Turm und 6ffnete die Tiire zu der kleinen Stube, in welcher Dorn-
roschen schlief. Da lag es und war so schon, daf$ er die Augen nicht abwen-
den konnte, und er biickte sich und gab ihm einen Kufs. Wie er es mit dem
Kuf$ beriihrt hatte, schlug Dornréschen die Augen auf, erwachte, und blick-
te ihn ganz freundlich an. Da gingen sie zusammen herab, und der Kénig
erwachte und die Konigin und der ganze Hofstaat, und sahen einander mit
grofien Augen an. Und die Pferde im Hof standen auf und riittelten sich: die
Jagdhunde sprangen und wedelten: die Tauben auf dem Dache zogen das
Kopfchen unterm Fliigel hervor, sahen umher und flogen ins Feld: die Flie-
gen an den Wénden krochen weiter: das Feuer in der Kiiche erhob sich, fla-
ckerte und kochte das Essen: der Braten fing wieder an zu brutzeln: und der
Koch gab dem Jungen eine Ohrfeige, dafs er schrie: und die Magd rupfte das
Huhn fertig. Und da wurde die Hochzeit des Kénigssohns mit dem Dorn-
réschen in aller Pracht gefeiert, und sie lebten vergniigt bis an ihr Ende.

http:/ / www.textlog.de/40088.html




Dornrdschen war ein schones Kind
114

1.

Dornréschen war ein schénes Kind, schénes Kind, schénes Kind.
117  Dornrdschen war ein schénes Kind, schénes Kind.

2.
120  Dornrtschen, nimm dich ja in acht, ja in acht, ja in acht.
Dornroschen, nimm dich ja in acht, ja in acht.

123 3.

Da kam die alte Fee herein, Fee herein, Fee herein.

Da kam djie alte Fee herein und sprach zu ihr.
126

4,

Dornrdschen, schlafe hundert Jahr, hundert Jahr, hundert Jahr.
129  Dornrdschen, schlafe hundert Jahr und alle mit!

5.
132  Da wuchs die Hecke riesengrofs, riesengrofs, riesengrofs.
Da wuchs die Hecke riesengrofd um das Schloss.

135 6.
Da kam ein junger Konigssohn, Kénigssohn, Kénigssohn.
Da kam ein junger Konigssohn, sagte leis:
138
7.
"Dornréschen, holdes Mégdelein, Migdelein, Médgdelein.
141 Dornrdschen, holdes Mégdelein, wache auf!"

8.
144  Dornréschen wachte wieder auf, wieder auf, wieder auf.
Dornroschen wachte wieder auf, wieder auf.

147 9.

Sie feierten ein grofies Fest, grofses Fest, grofses Fest.

Sie feierten ein grofies Fest, Hochzeitsfest.
150

10.

Und wenn sie nicht gestorben sind, gestorben sind, gestorben sind.
1563  Und wenn sie nicht gestorben sind, leb'n sie noch.

http:/ /www.labbe.de/liederbaum/index.asp?themaid=48&titelid=239




Thema: Marchen

Was ist ein Elfchen?

Das ,Elfchen” ist ein kurzes Gedicht aus nur elf Wortern, verteilt auf fiinf Zeilen. Dabei ist folgender Aufbau
zu beachten:

1. Zeile = 1 Wort: Eine Farbe

2.Zeile =2 Worter: Etwas, das diese Farbe hat/ ein Gegenstand mit dieser Farbe
3. Zeile = 3 Worter: Dessen genaue Bestimmung: Was tut es/ wo ist es

4.Zeile = 4 Worter:  Uber mich selbst, mit ,ich” beginnend

5. Zeile = 1 Wort: Ein Abschluss

Ein Beispiel:

Grau

Der Nebel

Er umschlieBt mich
Ich sehe nichts mehr
Allein...

Aufgabe:
Versucht zu zweit ein , Elfchen” zu schreiben. Denke dabei an ein bestimmtes Mdrchen, z.B. , Die sechs

Schwiéne” oder an ein anderes Mdrchen, das wir gelesen haben!




