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KURT SCHWITTERS:
» DIt FABEL VOM GUTEN MENSCHEN

Es war einmal ein guter Mensch, der freute sich seines Lebens.
Da kam eine Miicke geflogen und setzte sich auf seine Hand,
um von seinem Blut zu trinken.

Der gute Mensch sah es und wusste, dass sie trinken wollee;
da dachte er: ,Die arme kleine Miicke soll sich einmal satt
trinken®, und storte sie nicht. Da stach ihn die Miicke, trank
sich satt und flog voller Dankbarkeit davon. Sie war so froh,
dass sie es allen Miicken erzihlte, wie gut der Mensch gewesen
wire, und wie gue ihr scin gutes Blut geschmecke hdtee.

Da wurde der Himmel schwarz von Miicken, die alle den
guten Menschen schen und sein gures Blut trinken wollten.

Und sie stachen und stachen ihn und tranken und tranken,
und wurden nicht einmal satt, weil es ihrer zu viele waren.

Der gute Mensch aber starb.

(Herausgegeben 1974)

Elmelunde, 1500-1525
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BerTOIT BRECHT:
DER HILFLOSE KNABE

Herr XK. sprach iiber die Unart, erlittenes Unrechr stillschwei-
gend in sich hineinzufressen, und erzihlre folgende Geschich-
te: ,Einen vor sich hinweinenden Jungen fragte ein Voriiber-
gehender nach dem Grund seines Kummers. ,Ich hatte zwei
Groschen fiir das Kino beisammen®, sagte der Knabe, ,da kam
¢in Junge und riss mir einen aus der Hand", und er zeigte auf
cinen Jungen, der in einiger Entfernung zu sehen war. ,Hast
du denn nicht um Hilfe geschrien?” fragte der Mann. ,Doch”,
sagre der Junge und schluchzte ein wenig stirker. ,Hat dich
niemand gehore" fragee ihn der Mann weiter, ihn liebevoll
streichelnd. ,Nein®, schluchzte der Junge. ,Kannst du denn
nichr lauter schreien?® fragte der Mann. ,Dann gib auch den
her.* Nahm ihm den letzten Groschen aus der Hand und
ging unbekiimmert weiter."

(1930)
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D as Aktant" M 0 deu. (Algirdas-] ulien Greimas (1 917—92))

Wenn du mehr wissen mtchtest, kannst du dle folgende Intarnetseita lesen: H w,8v lyse.dk/Eventyret: ktan Loh

Kommunikationsachse

asyoepjafoid

Absender —> | Objekt | ———> Empfanger

Helfer —— Subjekt | «—— Gegner

Konfliktachse

A hilft bel der Identifizierung des grundlegenden Aufbaus einer fiktiven Erzdhlung,.

& st auf dle Vorstellung gebaut, dass bestimmte Personen und Gegenstdnde bestimmte,
Identifizierbare Funktlonen haben,

& Deutung des Modells:
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Projektachse

1. Injeder Erzéhlung gibt es elne Person (das Subjekt), die ein Projekt (Aufgabe)
durchfithren will, Das Subjekt Ist

a. ..oft die Hauptperson, aber es kann auch mehrere Subjekte geben,
wenn es mehrere Personen gibt, die ihre eigenen Zlele haben, Z.B, ein
Prinz/eln armer Junge.

b. ..mit verschledenen Elgenschaften ausgerlistet, die lhm erméglichen,
seinen Wunsch zu erreichen: Willen, wichtige Informationen/Wissen,
Macht, besondere Féhigkelten,

c. Wenn er aber iiber diese Eigenschaften nicht verfiigt, kann seln Streben
nach Gliick, Prinzessin usw. scheltern.

2. Das Subjekt hat immer ein Ziel oder einen Wunsch, den er erreichen will (das
Objekt):
a. Das Objekt kann eine Aufgabe, eln Konflikt, eln Wunsch sein:
1. nach Welshelt
if. nach elnem besseren Leben
iIl. nach der Hochzelt mit einer Prinzessin
iv. nach Reichtum, usw,
b. Das Objekt kann sowoh! eine konkrete Person/ein Gegenstand als auch
etwas mehr Abstraktes sein, Z.B. eine Prinzessin oder Geld.

Dle Verblndung zwischen dem Subjekt und dem Objekt wird Projektachse genannt, weil das
Subjekt eln besonderes Projekt auszufiihren hat. (Das Zlel des Subjekts ist melistens das Objekt.)

Kommunikationsachse

# Normalerwelse Ist es dem Subjekt nicht einfach, seine Aufgabe erfolgreich zu 1&sen. Das
ganze Mérchen existlert nur, um die Strapazen des Helden zu schildern: wie er mit
verschledenen grausamen Wesen kdmpfen soll und wie er endlich sein Ziel erreicht. Je
komplizierter seine Aufgabe Ist, desto lénger Ist unser Vergntigen belm Lesen. ®

4 Esmuss aber bestimmte Bedingungen geben, damit das Subjekt sein Objekt
erreichen/bekommen kann:

o Erbraucht Zugang, Erlaubnis. In elnem traditionellen Mérchen Ist es der Konig (der
Vater oder die Eltern), der dem Prinzen erlaubt, seine schéne Tochter zu
heiraten/finden.

o In dlesem Zusammenhang Ist der Konlg der Absender, der dem Empfénger (dem
Prinzen) das Objekt (dle Prinzessin) gibt.

o Wegen dleser Reihenfolge (Absender — Objekt — Empfinger) nennt man diese
Achse die Kommunikationsachse (als eine Erinnerung an das bekannte
Kommunikationsmodell).
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A Der Absender

o Ist normalerwelse eine konkrete Person (Konlg, Eltern),

o aber kann auch etwas Abstraktes sein (Gesellschaft, Gott, Normen, Schicksal).

o kann dem Empfinger helfen oder lhn verhindern, sein Ziel zu erreichen.

& Der Empfanger

o Ist elner, der aufgrund des Erfolgs im Mérchen etwas gewinnt.

o Ist oft dieselbe Person wle das Subjekt. Besonders, wenn das Subjekt seinem
elgenen Wunsch folgt.

o kann auch mehr komplizlert seln. Es kann zum Beisplel gleichzeitig von zwei
Personen dle Rede sein: der Prinz und die Prinzessin, die elnander am Ende der
Geschichte bekommen.

o kann auch etwas ganz Anderes sein: bel einem Kriminalroman - der Empfénger Ist

die Gemelnschaft, die von einem geféhrlichen Kriminellen befreit wird, obwohl das
Subjekt der Detektiv war.

Konfliktachse

A Aufdem Weg, um sein Ziel zu erreichen, wird das Subjekt von verschledenen Problemen
aufgehalten, und trifft Personen/Erelgnisse, die hm entweder bel- oder entgegenstehen,

Dlese Verbindung, Relation zwischen Helfer — Subjekt < Gegner wird Konfiiktachse
genannt,

& Der Helfer;
o hat die Funktion, den Weg des Subjekts zu erleichtern.
o kann z. B. eine gute Fee, eln guter Zauberer, eine gutmUtlige alte Person,
sprechende Tlere, usw. sein.
& Der Gegner:
o hatdie Funktion, den Weg des Subjekts problematischer und schwieriger zu
machen.
o kann eine Hexe, ein bdser Gelst, Tier, usw. sein,




