Vejledning til "Tryk i en Veeskesgjle”

1 Formal

Formalet med eksperimentet er at undersgge, hvordan trykket i en veeske afthsenger af
dybden, og at validere ligningen for tryk i en veaeskesgjle. Desuden skal vi undersgge om
metoden er god nok til at male forskel pa varmt og koldt vand.

2 Teori

Trykket i en veeskesgjle atheenger af vaeskens densitet (p), tyngdeaccelerationen (g) og
dybden (h):

p(h) = po + pgh (1)
hvor:
e po er atmosferens tryk,
e p er vaeskens densitet (kg/m3),
e g er tyngdeaccelerationen (9,82 m/s? i Danmark),
e h er dybden i vaesken (m).

Hvis trykket plottes som en funktion af dybden, bgr dataene danne en ret linje, hvor
heeldningen svarer til pg.

3 Materialer

Maleglas.

Tryksensor (tilsluttet LabPro)

LoggerPro-software

Lineal eller maleband

Termometer (til at male vandets temperatur)
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Vands densitet som funktion af temperaturen
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Figure 1: Densiteten af ferskvand afhsenger af temperaturen. Bemeerk at den hgjeste
densitet ligger ved 3,8 grader.

4 Fremgangsmade

Maling af tryk i vand
1. Opsatning af udstyr
e Tilslut tryksensoren til LabPro og start LoggerPro.

o Velg Fvents with Entry i LoggerPro under Mode.

e Navngiv kolonnen ”"Dybde” og angiv enhed i meter (m).

2. Dataindsamling

e Placer tryksensoren i vandet ved forskellige dybder.
e Tryk "Keep” i LoggerPro og indtast dybden hver gang en maling foretages.

e Gentag processen for flere dybder, indtil der er nok datapunkter.
3. Databehandling

e Marker dataene i LoggerPro og udfgr linezer regression.

e Bestem heldningen af den resulterende linje og sammenlign med forventet
veerdi af pg.
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Det er jo ikke altid at alt er elektronisk. F.eks kan det

vaere relevant at male trykket i vaeske ved forskellige Colectin |
dybder. For at ggre dette skal vi have LabPro til at male
trykket mens vi forteeller dybden. Denne funktion kaldes Mage: |Events with Entry ] member of Cobns:[1 <]
i LoggerPro for Events with entry. Ger fglgende Column Name: Db under vandover fiade ~]
Short Name: Ih j Units: |m j
e Tilslut den sensor du vil bruge.
© ' -
o Klik pa . Under Mode skal du nu vaelge | =) v} -~
Events With Entry. Dernaest far du mulighed for | -]
at kalde datasgjlen et navn, tilknytte et symbol | ~ | -]
og skrive en enhed. Se eksemplet her ved siden
af.
2 0 Collect
hd T"Vk pa u e Help Done I Cancel |

e LoggerPro er nu klar. Nar du er parat til at lave

en maling trykkes pa Keep @D reer . F.eks har Eyents With Entry @

jeg pé billedet ved siden af puttet trykméleren Enter values corresponding to the collected values.
0,10 m ned under vandet, og skriver derfor 0,10
da jeg bliver spurgt. h | 0,10 m

e Nuer jeg parat til at lave endnu en maling og i
mit eksempel satter jeg trykmaleren laengere
ned i vandet.

e Nar maleserien er faerdig trykkes pa Stop Help oK | -
s

5 Analyse og Konklusion
e Passer de malte veerdier med forventede veerdier?
e Hvordan pavirker temperaturen vandets densitet?

e Hvad kunne veere kilder til maleusikkerhed?



