Arbejdsark – Polynomier og monotoniforhold
Polynomier
På dette ark findes en række spørgsmål, som I skal besvare via kapitel 5.4 i jeres e-bog:
https://plusbstx.systime.dk/?id=1403

1. Beskriv med dine egne ord hvad følgende begreber betyder:
a) Polynomiets grad

b) Polynomiets koefficienter

c) Polynomiets rødder

2. Hvor mange rødder kan et polynomium maksimalt have?

3. Lav i Nspire en graf for et 3.gradspolynomium med 3 rødder. (Indsæt forskrift og et billede af grafen her) 

4. Lav i Nspire en graf for et 4.gradspolynomium med 4 rødder. (Indsæt forskrift og et billede af grafen her) 


[image: Et billede, der indeholder tekst, skærmbillede, Font/skrifttype, nummer/tal

Indhold genereret af kunstig intelligens kan være forkert.]
(Hint: i denne opgave må man gerne bruge solve-funktionen i Nspire)

Definitions og værdimængde
Læs kapitel 1.6 og besvare følgende spørgsmål
https://plusbstx.systime.dk/?id=1478

[image: Et billede, der indeholder skærmbillede, linje/række, Parallel, Kurve

Indhold genereret af kunstig intelligens kan være forkert.]
a) Beskriv med dine egen ord begrebet definitionsmængde

b) Beskriv med dine egen ord begrebet værdimængde
Monotoniforhold
Læs sidste halvdel af 5.4 i jeres e-bog og besvare følgende spørgsmål:
https://plusbstx.systime.dk/?id=1403

5. Beskriv med dine egne ord hvad følgende begreber betyder:
d) Voksende funktion

e) Aftagende funktion

f) Konstant funktion

g) Monoton funktion

h) lokalt minimum / lokalt maksimum

i) Globalt minimum / globalt maksimum
Lav øvelse 5.4.6 – 5.4.9
[image: Et billede, der indeholder tekst, diagram, linje/række, Kurve

Indhold genereret af kunstig intelligens kan være forkert.]
[image: Et billede, der indeholder tekst, Kurve, linje/række, diagram

Indhold genereret af kunstig intelligens kan være forkert.][image: Et billede, der indeholder tekst, skærmbillede, Font/skrifttype

Indhold genereret af kunstig intelligens kan være forkert.][image: Et billede, der indeholder tekst, skærmbillede, Font/skrifttype

Indhold genereret af kunstig intelligens kan være forkert.]
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Ovelse 5.4.6 - Polynomier

Til hejre ses graferne for de Ay
to funktioner f og g.

1. Bestem ud fra
graferne
monotoniforholdene
for hver af de to
funktioner.

2. Bestem ekstrema og
de tilhgrende x-
verdier for hver af de
to funktioner.

(Tryk evt. for at forstarre)
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Ovelse 5.4.7 - Polynomier

A

Ovenfor ses grafen for funktionen f.

1. Bestem funktionens definitionsmangde.
2. Bestem funktionens monotoniforhold.

3. Bestem funktionens ekstrema og de tilherende x-veerdier.
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Ovelse 5.4.8 - Mere om parablen

Bestem ved udregning monotoniforholdene for felgende
andengradspolynomier:

1. f(x)=—x>42x+1

2. gx)=27+4x—1




image6.png
Ovelse 5.4.9 - Polynomier

Vi ser i denne gvelse pa funktionen:
flx)=x*=3x, xe]-22
1. Indtegn grafen for funktionen pa et graftegnervaerktej.
2. Bestem funktionens monotoniforhold.

3. Bestem funktionens ekstrema og de tilherende x-veerdier.
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Ovelse 5.4.3 - Polynomier

De tre polynomier f, g og h er givet ved:
Fx) =53+ x> — 10x — 24
9(x) = x* 4+ 9x> +18x% — 4x — 24
h(x) = x° +x° — 6x* — 14x® — 11x° — 3x

1. Bestem graden af hvert polynomium.

2. Bestem redderne for hvert polynomium ved hjaelp af dit CAS-
vaerktej.
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