Ekskursion til Aarhus Universitet
Algoritmer og problemløsning
3MA43, onsdag d. 12. november 2025

· Medbring: Computer, skriveredskaber, madpakke (man kan evt. købe mad i kantinen eller gå i Storcenter Nord).
[image: Topics: Algorithms]
· Mødetid/sted: Vi mødes jo til 1. modul på SG, og derefter mødes vi ca. kl. 10.50 foran bygning 5335, Finlandsgade 21-23, 8200 Aarhus N. (Se kort på næste side). 
OBS! Arrangørerne har bedt mig give besked inden vi ankommer, hvis der er mandefald på dagen. Så det skal jeg huske i 1. modul!

· Parkering: Det burde være muligt at finde kantstensparkering på Finlandsgade, Åbogade eller Helsingforsgade. Husk at tjekke P-regler (skolen refunderer udgifter til parkering, men ikke en evt. parkeringsbøde). 
Ellers er der 4 timers gratis parkering i parkeringskælderen ved Storcenter Nord. HUSK AT STILLE P-SKIVEN. I så fald må chaufføren over for at flytte bilen og indstille P-skiven i frokostpausen.

· Program (Vi skal være i lokale Nygaard-091 i bygning 5335.)
 
	11.00-11.30
	Velkomst og introduktion til Institut for Datalogi og Aarhus Universitet v/Christina Gøttsche

	11.30-12.00
	Frokostpause

	12.00-15.00
	Workshop om algoritmer og problemløsning v/Nina og Mariam



· Kørsel: Foregår efter følgende plan. Hvis man betaler for parkering, skal man huske at gemme billet eller lignende. Skolen refunderer 100 kr pr. person + P-billet til chaufførerne (men ikke en evt. parkeringsbøde).

	Chauffør
	Passagerer

	Thomas
	 

	 Josefine 
	Maja, Marie, Frida (shotgun), Sia 

	 Frederik 
	Sebastian (shotgun), Alexander, Emil, Zied 

	 Sophia
	Lea, Ida, Mille, Rebecca, Jesper

	 Marius
	Magnus, Rasmus 

	Louise
	Signe, Johanne, Maya

	Emma
	Emilie, Mathild, Lærke


Introduktion til workshoppen
Hvad er algoritmer? Og hvorfor er de så fundamentale for datalogien? Helt grundlæggende er en algoritme en opskrift til at løse et problem af en bestemt type. Den består af et sæt basale instruktioner, som tilsammen kan løse en kompleks problemstilling.
I vores hverdag støder vi på algoritmer hele tiden, selvom vi måske ikke er klar over det. For eksempel hvis vi sorterer massevis af varer i en webshop, søger i et PDF-dokument, eller bruger GPS til at finde den korteste vej. Problemløsning og design af algoritmer er således en kernekompetence inden for datalogien, mens computeren blot er et værktøj, der gør det nemmere for os at arbejde med disse.
Forløb
Workshoppen er en kombination af oplæg og øvelser, og indledningsvist får eleverne en introduktion til programmering og algoritmer. Eleverne skal herefter løse små programmeringsopgaver og afprøve simple algoritmer på computer sammen to-og-to.
Eksempler der indgår i oplæg og øvelser er omkring algoritmer til brug i kortspil og algoritmer brugt til sekvenser i DNA.

Kort 

[image: Et billede, der indeholder tekst, kort, skærmbillede, diagram

AI-genereret indhold kan være ukorrekt.]
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