
Funktioner af 
to variable
3. Højde og niveaukurver



Eksempel 3.1 – Tegn grafen

Definer funktionen og tegn grafen



Eksempel 3.1 – Tegn højdekurver

Højdekurver er vandrette snit 
igennem fladen (hold z fast)



Eksempel 3.1 – Tegn niveaukurer i 2D

Niveaukurver er højdekurver 
projiceret ned i xy–planen.
z–værdien holdes fast

Plottet kaldes en konturplot
Når vi holder cursoren hen over 
en af niveaukurverne angiver 
Maple højde i z–aksens retning.



Eksempel 3.1 – Tegn niveaukurer i 3D



Eksempel 3.1 – det hele i samme plot



Opgaveregning


