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Af Danske folkeeventyr, udvalgt og fortalt pd ny af Preben Ramloy, Gyldendal 1964.
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Kong Lindorm — et folkeventyr

Kong Lindorm er et sikaldt folkeventyr. Der er tale om en fortzl-
ling, som er overleveret mundtligt pd landet og siden nedskrevet.
Der findes 13 forskellige danske optegnelser af Kong Lindorm, som
alle er nedskrevet mellem omkring 1845 il 1905. Eventyret kendes
dog ogsd 1 det gstlige middelhavsomride. Den her gengivne tekst er
en let revideret udgave, som tager udgangspunkt i den korte version
af eventyret.

Den forste lesning af eventyret viser, at det rummer overnaturli-
ge elementer herunder en omskabelseshistorie, det er altsd et sikaldt
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rtrylleeventyr«. Handlingen virker velkendt. P4 den ene side har vi
en kongelig familie med nogle problemer forst omkring det over-
hovedet at fd en arving, og da det lykkes si med at prinsen er
»vanskabt«. Dette har blokeret for arvefslgen og fort til drabet af to
prinsesser fra fremmede lande. Og pé den anden side har vi en ung
fattig pige, der kastes ud i at lgse dette problem.

Det lykkes for hende, idet hun forstir at udnytte den hjzlp som
tilbydes hende. Dermed opnidr hun bide kongelig status og en smuk
egtemand.

Den sidste del af eventyret er vhovedhandlingens, som vi kender
den fra de fleste andre trylleeventyr. Helten, eller som her helt-
inden, begynder som et fattigt, ensomt og ofte underkuet ungt
menneske. Af ngd eller gennem tvang kastes hun ud i en handlings-
gang, der rummer adskillige prever. Disse prover bestds, og even-
tyret kan slutte med at helten/heltinden er blevet voksen, gift, rig
og magtfuld. Trylleeventyret er sdledes bdde en »menneskelig ud-
viklingshistorie« og en »social opstigningshistorie«. Kong Lindorm
udmerker sig imidlertid ved at have en pifaldende lang forhistorie,
for end hovedhistorien sztter ind.

Analysen

Der er et par detaljer, der falder i gjnene under laesningen. Den
forste optreder pd det dramatiske sted, hvor dronningen fader en
»lindorme. Hvad er det for et vaesen? I forste omgang ligner det i sin
adfzerd en hugorm, og det folkelige udtryk lindorm, der gir tilbage
til oldnordisk og middelaldertysk, betyder da ogsi slange-orm. Se-
nere da prinse-lillebroderen er blevet voksen og skal giftes, er lind-
ormen vokset til en »magtige truende slange, der kan spzrre en hel
vej. Lindormen er siledes bide et velkendt »real-fenomen« og et
rovernaturligt omskabelsessymbol.

Umiddelbart efter sin fedsel forsvinder lindormen ned »i lyng-
risene (ris: bundt af smigrene) i1 bunden af alkovesengen«. Det er et
pifaldende sengeleje for en dronning og viser nok tilbage til fortzl-
leren og det (midtjyske) miljo, som eventyret er blevet fortalt i.

Senere i eventyret skal den unge fattige pige bruge »en balje lud
(etsende og rensende vandoplesning) og en balje sedmzlk og si
mange ris, som en karl kunne bzre i favnen«. Det synes folkene pd
slottet, som der stir, var noget »bondetossesludder«. Og det er det jo
osse. Igen fornemmer man det oprindelige fortzllemilje.
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Béde »lindormen« og »luden, sedmzlken og risene« fungerer i
forste omgang som reale elementer i historien og tilherer det sprog-
' lige lag. Men i n®ste omgang vokser de som betydningsstorrelser og
bliver, sammen med hamme og szrke, til vigtige symboler i forbin-
delse med omskabelses- og genskabelsesprocessen. Samtidig er det
vigtigt at holde fast i, at tekstens symbolsterrelser tager afszt i en

»folkelig« oplevelsesverden.

Fiktionslaget

Ser vi pa fiktionslaget, sd falder handlingen i tre dele, som domineres
af hver sin person: dronningen, kongen og den unge pige —dog
overtager kongen atter handlingstriden til slut.

Der er »forhistorien«, hvor kongeparrets problem med barnlas-
heden tilsyneladende loses gennem dronningens indsats. Si er der
hovedhistorien, der falder i to faser. Forste fase preges af kongens
mange anstrengelser for at lgse giftermilsproblemet og derved sikre
arvefplgen. Da det ikke kan lade sig gore, sd soger kongen at skaffe
en brud til »broderenc, lindormen, hvad ikke er nemmere. Tvert-
om. Efter to drebte prinsesser er vi fremme ved eventyrets klimaks,
Og nu bliver det den fattige unge piges tur. Tredje og sidste fase
setter ind. Den spzndingsskabende model med de tre gentagelser
bruges sdledes af fortzlleren bide i den store komposition og nede i
de enkelte handlingsdele.

Handlingsforlob

1 1 IIT

Barnleshed og #Egteskabsproblemer  Den unge pige

fodsel af en lindorm med prinsen og forvandler lindormen

0g en sgn lindormen tilbage til prins Bryllup
Forhistorien: problemet ~ Problemet viser sig Problemert lases Aflutning
skabes

Dronningen Kongen Den unge pige Kongen
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Da heltinden bade opnar den nedvendige viden, formir at hol-
de sig til den og i evrigt at vare udholdende, si lykkes det at op-
heve omskabelsen. Brylluppet gentages, og som titlen varsler, en-
der den fortryllede prins og den unge fattige pige som konge og

dronning. _
Gennem hele handlingen fra optaktsformlen til den traditionelle

afslutning fastholder den alvidende forteeller grebet om sin historie.
Synsvinklen dvzler pé skift ved hovedpersonerne, men mindre for at
vi skal lere dem at kende og mere for at de ud fra deres rolle og ka-
rakter skal bringe handlingen videre.

Den omverden, som eventyrets personer ferdes 1, rummer tre lo-
kaliteter: slottet med haven, firehyrdens og den unge piges hus og s
skoven. Uden om ligger de fremmede lande og mange kongeriger.
Eventyret interesserer sig ikke meget for detaljer i disse miljoer.
Men det er tydeligt, at den virkelighed, der tegnes, rummer to
verdener. En »civilisatorisk« verden, omkring slot og hus, hvor
mennesker lever — og s3 en »natur«verden, skoven, hvor mennesker
kan soge ud, og hvor man kan mede tryllekrzfter, personificeret i
den gamle kelling. Til denne snaturcverden hgrer ogsi de veje, der
forbinder kongerigernes slotte, for her hersker den »forheksedec«
lindorm, efter den var forsvundet ned i alkovens lyngris.

Eventyrets naturverden er en del af personernes omverden. Fire-
hyrden og hans datter bor i skoven, og dronningen kan gi tur i den.
Og i denne naturverden ferdes en szrlig person. Hun ser ud som en
gammel kelling, men hun besidder en viden om magiske krazfter.
Samme dobbelthed kommer til udtryk i lindormens skikkelse og
skzbne. Eventyret har et »realistisk rum« og et stryllerusme, de to rum
styres af hver sine slags krefter, men de grenser op til hinanden og
kan forbindes med hinanden.

Tidsforhold: Fortzlleren benytter den sedvanlige optaktsformel:
»Der var engang«. Historien har altsi fundet sted, da fortzlleren
starter. Hvornir i mere historisk forstand er helt ubestemt, lige sa
ubestemt som den geografiske lokalisering. Vi er i eventyrland.

Beretningen holdes 1 datid og fortzlles kronologisk, sidan som
begivenhederne udvikler sig. Der er et tidsspring mellem de to
»prinsers« fodsel og si deres fremtrzden som gifteferdige personer.
Dette tidspring markerer overgangen mellem forhistorien og den
egentlige historie.

Tidsmassigt og synsvinkelmassigt skifter eventyret mellem en
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mere udbygget scenisk skildring og s& et fortellemassigt referat.
Scenerne rummer dialog eller som i lin. 27 indre monolog, herved
bliver personer og handling dramatisk nzrvarende.

Et bestemt tidsforhold spiller en vigtig rolle, forholdet mellem nat
og dag. De to gange, hvor tryllerummets krefter skal gribe ind i
fortzllingens realistiske rum, sker det om natten.

Vi kan nu se, hvordan eventyrfortzlleren har opbygget sin fiktion
over en rzkke parallelle modsztninger:

Civilisation slot,hus prins dag realrum
Natur skov lindorm nat tryllerum

Vi har en anden parallel i fortzllingen, nemlig de nzsten symmetri-
ske meder mellem dronningen og den gamle kelling i forhistorien
og mellem den unge, fattige pige og den gamle kelling i hovedhi-
storien. P4 et vigtigt punkt adskiller moderne sig dog. Dronningen
velger af lyst og udfra en rekke egoistiske overvejelser at overtraede
forbudet mod at spise begge roser. Den unge pige derimod falger
den gamle kallings anvisninger fuldt ud, ogsi selvom det er meget
hérdt. Derved forteller eventyret os, at man skal omgds meget var-
somt med de magiske krefter.

De to parallelmgder har dog en forbindelse mere. Det sidste gen-
opretter den skade, der skete ved det forste. Hvor dronningemode-
ren ved sin handlemdde vanskaber sit zldste barn, der genskaber den
unge pige gennem sin indsats den omskabte lindorm tilbage til »den
dejligste kongesenc.

Det er nu blevet tydeligt, at den mide tryllekrzfterne kommer
ind i eventyrets realrum p4, har noget at gore med forholdet mellem
de to ken. Kongen og dronningens barnlashed farer til, at dronnin-
gen fir kontakt med de magiske krzfter. Og det er ogsd umiddel-
bart for tvangsegteskabet med lindormen, at den unge pige fir sin
kontakt med den gamle kelling,

Den egoistiske mide, som dronningen bruger sin magiske viden
pd, fir konsekvenser for hendes barn. Barnet spaltes i to, en lindorm
og en prins. Lindormen forsvinder — ned i dronningens seng -, men
vender blokerende tilbage da prinsen (tvillingebroderen) skal giftes.
Her stdr sagen i lzengere tid.

Forst da den unge pige felger sin magiske viden 100 pct i medet
med lindormen, opherer fortryllelsen. Den yngre tvillingebroder
omtales ikke mere. Tilbage er kun den frelste kongesgn, der nu kan
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gifte sig for alvor med den pige, som bide kongen og dronningen
tilbeder for hendes indsats.

Udsigelsen

Det synes som om eventyret i sit serlige sprog ensker at fortelle en
historie om, hvordan en moders forkerte kerlighed blokerer livet
for hendes son. Men at denne blokerede unge mand dog kan fri-
gores fra sin forvrengethed, gennem en ung piges udholdende og
konsekvente kaerlighed.

Den symbolik, som eventyret benytter, peger da ogsd ret tydeligt
den vej. Lindormen og dens aggressive adfeerd viser i retning af en
primitiv driftstyring, som er uudviklet og mangler felsomhed. Og
den genskabelsesproces, som den unge pige skal sztte ind over for
lindormen, kan godt opfattes som noget, der ligner en fortzttet
psykoterapeutisk og seksualterapeutisk behandling.

Eventyrets hovedperson er den unge pige. Hun gennemlgber sin
udvikling pa den rigtige mide, hun klarer proverne og kan derved
belgnne sine omgivelser og selv blive belgnnet. Alligevel fokuserer
eventyret i sin titel pd den prins, der reddes gennem pigen. Kong
Lindorm er den magthavermand, der trods sin moderskade formdr
at f3 omskabt sin indre hugorm ved at f den renset og bragt pa plads
i et lykkeligt familieliv med brud og forzldre.

Trylleventyrets fortzller anlzgger siledes en slags dobbeltvinkel pd
sit hovedtemna om kzrlighedens forkreblinger og forvandlinger. En
mandsvinkel og en kvindevinkel. Forfatteren er anonym. Men gen-
nem en vurdering af den mlﬁde eventyret fortzlles pd, dets udsigelse,
kan man overveje, om eventyret er fortalt af en kvinde for kvinder eller
afen mand for mznd. Er det mest et mands- eller et kvindeeventyr?

Nir man forspger at svare p4 den slags spergsmil, drejes analysen.
De strukturer, som analysen har fremdraget, vurderes nu bide 1 de-
res indbyrdes samspil og i forhold til faktorer uden for teksten. Vi

gir i gang med en fortolkning.




