I dette afsnit ser vi nermere pa fol-
gende: Hvad er et museum? Hvilken
rolle spiller museer for opretholdelsen
af erindringsfzllesskaber? Hvem be-
stemmer, hvilken erindring et museum
leegger op til? Hvordan erindres krigen
i 1864 pa tre udvalgte museer?

Museers funktion

Museers vigtigste funktion er at bevare og
formidle fortiden. Historiske museer er
abne for offentligheden og har til opgave
at indsamle, forske i og udstille historiske
genstande med henblik pa at uddanne og/
eller underholde geaesterne. Museernes for-
midling af fortiden fremstér ofte for gee-
sten (iser den ikke-professionelle) som en
autoritativ version af fortiden, dvs. at den
besggende ofte vil have tillid til, at profes-
sionelle mennesker har givet et sandfer-
digt billede af fortiden. P4 denne made
minder museer om historiske fremstillinger
i opretholdelsen af erindringsfeellesskaber.

Tre forskellige formidlingsstrategier

Kendetegn

Museer kan veere privat finansieret,
eller de kan, som de fleste af de historiske
museer i Danmark, vaere primeert statsligt
finansieret. Sidstnzevnte museer kan
bruges til at undersege, hvilke erindrin-
ger de politiske beslutningstagere ser som

centrale for det nationale erindringsfeel-
lesskab.

Til forskel fra historiske fremstillinger
bruger museerne genstande til at formidle
en fortidserindring, og forskellige sanser
og andre intelligenser aktiveres pa et mu-
seum. Man kan arbejde synkront, som vi
vil gare i det nzeste afsnit, ved at se pa
hvordan krigen i 1864 bliver formidlet pé
tre forskellige museer i dag,

Ofte vil bespgende p4 et museum hu-
ske nogle f& pointer eller genstande fra
museet — men sjzldent tzenker man p4, at
museet er en bevidst formidling af et om-
rédde — og dermed et produkt af valg og
fravalg eller erindring og glemsel.

Ovenstéende model giver et indblik i,
hvilke aktgrer der pavirker det, som vises
pa en udstilling. Hvad der vaegter hejest,
kommer an p4 det konkrete museum.

Det affektive princip,  Udstillingen skal tale til alle sanser og til museumsgaestens falel-
dvs. det falelsesmaessige  ser. Dette ggres blandt andet ved, at gaesten bedes om at tage

princip

Det didaktiske princip,
dvs. det laeringsmaessige
princip

Det aestetiske princip,
dvs. skanhedens princip

stilling til dilemmaer og vurdere dem moralsk og etisk, eller ved at
f4 museumsgaesten til at identificere sig med historiske personers
skaebne. Der vil ofte vaere mange dramatiske effekter i form af

lyd og lys samt rollespil.

Der tales til hare- og synssansen og pa baggrund heraf til muse-
umsgaestens fornuft. | denne type udstillinger handler det om a.t
videregive information til geesten, og derfor vil denne type udstil-
linger ofte have mange og leengere tekster, som museumsgaasten
kan forholde sig til. | mere moderne udstillinger vil der ofte veere
interaktive skaerme, hvor man kan sgge eller sparge efter ekstra
information.

Dette princip taler isaer til synssansen og museumsgaestens pa-
skannelse af skanhed. Farverne vil vaere deempede, ingen eller fa
skilte. Der vil vaere baenke og siddepladser, s& den besegende en-
ten alene eller sammen med andre kan opleve udstillingen.




