TAVLE

	Liberalisme
	Realisme
	Konstruktivisme

	Mennesket som rationelt væsen => staten og andre aktører i international politik er repræsenteret af fornuftige individer  stræben efter at maksimere ressourcer
	Mennesket har en begrænset fornuft og er egoistisk  staterne følger egne nationale interesser (fx magt eller sikkerhed)
	Mennesket konstruerer den sociale virkelighed  det er en bestemt virkelighedsopfattelse (diskurs) der præger den internationale politik 


	Fokus på den absolutte mængde af ressourcer (plussumspil) – så længe aktøren selv vinder på det, så må andre aktører også vinde på det. 
	Fokus på den relative mængde af ressourcer – nulsumspil. Staterne vil selv have det hele. 
	Stater opbygger internt egen identitet og dennes nationale interesser via diskursiv italesættelse og framing.

	Samarbejde => tilknytning og interdependens (gensidig afhængighed)
	Klassisk realisme: magt
Neorealisme: sikkerhed
	Anarchy is what states make of it

	Sikkerhedsstigen: Troen på fremskridt og optimisme  vi kan gå fra anarki til sikkerhedsfællesskab
	Anarki – verden er en jungle, hvor krig og konflikt er normalt
Pessimistisk tro på fremtiden – krig kommer hele tiden igen og fred er midlertidigt

Neorealisme: Polaritetsstruktur (uni-, bi- eller multi) 
	Alexander Wendts tre typer af relationer mellem stater:
· Konkurrenceprægede system
Staterne italesætter hinanden som rivaler => anarki (realisme)

· Individualistisk system
Staterneer ligeglade med hinandens opførsel – har fokus på absolutte fordele (liberalisme)

· Samarbejdende sikkerhedssystem
Stater italesætter hinanden positivt og staternes sikkerhed er fælles ansvar

	Den kommercielle og den demokratiske fredstese
	Strategier: balancering, bandwagoning og buck passing
	Venne- og fjendebilleder

	”verden en jungle med dyr, der kan reguleres, så de kan leve fredeligt sammen som i en zoologisk have”  fx via internationale institutioner (FN, EU, Arktisk Råd)
	Sikkerhedsdilemma: opruster for at sikre egen sikkerhed => militære modtræk => øget usikkerhed
	



