
Introduktion til farvelære

Farver på en computerskærm



Farver er mange ting…

• Matematisk-naturvidenskabelige aspekter:

– Farver er bølgelængder af lys (fysik)

– Farver opfattes af det menneskelige øje (fysiologi)

– Farver kan beskrives matematisk (matematik)

• Humanistiske aspekter:

– Hvordan påvirker farver os og hvilke egenskaber 
tillægger vi dem (psykologi)

– Hvad ser ”godt ud” (æstetik og kultur)



Additiv farveblanding: RGB-
farvemodellen

• Farver svarer til forskellige bølgelængder i lys

• Hvidt lys: blanding af alle mulige 
bølgelængder

Når hvidt lys brydes 
i en prisme fås 
spektralfarverne



Subtraktive farveblandinger

• Hvad sker der, når I blander farver i billedkunst 
(dvs. blander maling)?

• Grundfarverne: rød, gul og blå 

o Rød + gul = ?

o Blå + gul  = ?

o Rød + blå = ?

RYB-farvemodellen 
(Red, Yellow, Blue)
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https://www.google.dk/imgres?imgurl=https://cdn.shopify.com/s/files/1/0848/8574/files/Farve_Palette_with_numbers_large.jpg?2111933909682693557&imgrefurl=https://anyshape.dk/pages/blanding-af-farver&docid=1bztVspE13gk1M&tbnid=0SDKBS9XhsizuM:&vet=10ahUKEwjNn_vIgMPkAhVsposKHRgxCa4QMwhSKAQwBA..i&w=480&h=480&bih=630&biw=1280&q=blanding%20af%20grundfarver%20maling&ved=0ahUKEwjNn_vIgMPkAhVsposKHRgxCa4QMwhSKAQwBA&iact=mrc&uact=8


Subtraktive farveblandinger

• En væg er blå, fordi den blå maling 
absorberer/fjerner alle andre farver end blå

• Derfor taler man om en 

subtraktiv farveblanding
• Hvad får man, hvis man blander rød, gul og blå 

(”alle” farver)?



Subtraktive farveblandinger

• Det er også en subtraktiv farveblanding, som 
bruges i en printer

• Her er grundfarverne: cyan, magenta og gul

CMY-farvemodel
(Cyan, Magenta, Yellow)



Subtraktive farveblandinger

• Teori:

cyan + magenta + gul = sort

• Praksis: 

cyan + magenta + gul = grumset brun

• Derfor tilføjer man en fjerde 
farve (Key color): sort

• CMYK-farvemodellen



Farver på en computerskærm

• På en computerskærm blander vi ikke farver 
vha. maling :o)

https://www.google.dk/imgres?imgurl=https://comps.canstockphoto.dk/maling-farve-spand-h%C3%A6lde-tegninger_csp3319233.jpg&imgrefurl=https://www.canstockphoto.dk/maling-farve-spand-h%C3%A6lde-3319233.html&docid=D7Uqa00fTPwlPM&tbnid=s9OE2Ruzh7mqAM:&vet=10ahUKEwi30vDVhcPkAhVIfZoKHcX5DoUQMwh8KAwwDA..i&w=450&h=342&itg=1&bih=630&biw=1280&q=h%C3%A6lder%20maling&ved=0ahUKEwi30vDVhcPkAhVIfZoKHcX5DoUQMwh8KAwwDA&iact=mrc&uact=8
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https://www.google.dk/imgres?imgurl=https://comps.canstockphoto.dk/maling-farve-spand-h%C3%A6lde-tegninger_csp3319233.jpg&imgrefurl=https://www.canstockphoto.dk/maling-farve-spand-h%C3%A6lde-3319233.html&docid=D7Uqa00fTPwlPM&tbnid=s9OE2Ruzh7mqAM:&vet=10ahUKEwi30vDVhcPkAhVIfZoKHcX5DoUQMwh8KAwwDA..i&w=450&h=342&itg=1&bih=630&biw=1280&q=h%C3%A6lder%20maling&ved=0ahUKEwi30vDVhcPkAhVIfZoKHcX5DoUQMwh8KAwwDA&iact=mrc&uact=8


Blanding af lys med forskellig farve 
(bølgelængde)

• Rødt, grønt og blåt lys 
er nok til at danne 
alle de farver, vi kan 
se (pga. den måde 
farverne registreres i 
vores øje)!

• Sort svarer til at der 
slet ikke er lys.

• Hvid opstår når man 
blander alle tre farver.

https://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjTkbOg1rnkAhUD4aQKHWYbCzYQjRx6BAgBEAQ&url=https://www.experimentarium.dk/wp-content/uploads/2017/12/lys-og-farver-laerer.pdf&psig=AOvVaw3NSV34d0Jg5sGCn3HVyzZJ&ust=1567772601548897
https://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjTkbOg1rnkAhUD4aQKHWYbCzYQjRx6BAgBEAQ&url=https://www.experimentarium.dk/wp-content/uploads/2017/12/lys-og-farver-laerer.pdf&psig=AOvVaw3NSV34d0Jg5sGCn3HVyzZJ&ust=1567772601548897
https://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjTkbOg1rnkAhUD4aQKHWYbCzYQjRx6BAgBEAQ&url=https://www.experimentarium.dk/wp-content/uploads/2017/12/lys-og-farver-laerer.pdf&psig=AOvVaw3NSV34d0Jg5sGCn3HVyzZJ&ust=1567772601548897
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https://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjTkbOg1rnkAhUD4aQKHWYbCzYQjRx6BAgBEAQ&url=https://www.experimentarium.dk/wp-content/uploads/2017/12/lys-og-farver-laerer.pdf&psig=AOvVaw3NSV34d0Jg5sGCn3HVyzZJ&ust=1567772601548897
https://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjTkbOg1rnkAhUD4aQKHWYbCzYQjRx6BAgBEAQ&url=https://www.experimentarium.dk/wp-content/uploads/2017/12/lys-og-farver-laerer.pdf&psig=AOvVaw3NSV34d0Jg5sGCn3HVyzZJ&ust=1567772601548897
https://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjTkbOg1rnkAhUD4aQKHWYbCzYQjRx6BAgBEAQ&url=https://www.experimentarium.dk/wp-content/uploads/2017/12/lys-og-farver-laerer.pdf&psig=AOvVaw3NSV34d0Jg5sGCn3HVyzZJ&ust=1567772601548897


Farver på computerskærmen

• En computerskærm 
er opbygget af 
pixels 



Pixels og subpixels

Hver pixel består af tre subpixels, som kan 
lyse i farverne: rød, grøn og blå!

LCD computerskærm



RGB-farvekoden

• RGB-farvekoden:

(R,G,B)

• Mængden af ”Red”, ”Gren”, ”Blue” angives som et tal mellem 0 
(slukket) og 255 (fuld lysstyrke)

• Hvor mange forskellige farver kan man danne på den måde?

• Hvordan tror I, at man danner:
– Hvid?
– Sort?
– Grå? 



Øvelse: RGB-farvemodellen

• Er det intuitivt hvilke farver man får, når man 
bruger RGB-farvemodellen?

1) Gæt på hvad RBG-farvekoden er for: orange, 
pink, lilla, turkis

2) Indtast dit gæt i Color RGB

3) Gættede du rigtigt? Hvis nej hvad er så RGB 
farvekoden (brug Color Picker)?

https://www.w3schools.com/colors/colors_rgb.asp
https://www.w3schools.com/colors/colors_picker.asp?colorhex=ff0000


HSB-farvemodellen

• En mere intuitiv måde at repræsentere farver 
på end RGB-farvekoden:

HSB

Hue (nuance)

Saturation (mætning)

Brightness (styrke)



Hue (nuance)

• Primærfarverne: rød, grøn, blå

• Blandes disse fås: de sekundære farver



Hue (nuance)

• Blander vi igen fås: de tertiære farver



Hue (nuance)

• Det kan man i princippet fortsætte med:



Hue (nuance)

• Hue er nu et gradtal mellem 0◦ og 360 ◦

• Hvad er HUE (gradtal) og rgb-farvekode for:

– RØD: 0 ◦ ~ rgb(255,0,0)

– GUL: 60 ◦ ~ rgb(255,255,0)

– GRØN: 120 ◦ ~ rgb(0,255,0)

– CYAN: 180 ◦ ~ rgb(0,255,255)

– BLÅ: 240 ◦ ~ rgb(0,0,255)

– MAGENTA: 300 ◦ ~ rgb(255,0,255)



Hue (nuance)

• Hue er nu et gradtal mellem 0◦ og 360 ◦

• Hvad er HUE (gradtal) og rgb-farvekode for:

– RØD: 0 ◦ ~ rgb(255,0,0)

– GUL: 60 ◦ ~ rgb(255,255,0)

– GRØN: 120 ◦ ~ rgb(0,255,0)

– CYAN: 180 ◦ ~ rgb(0,255,255)

– BLÅ: 240 ◦ ~ rgb(0,0,255)

– MAGENTA: 300 ◦ ~ rgb(255,0,255)

De rene farvenuancer



Saturation (mætning)

• Ændring af farven ved at blande den med HVID dvs. 
rgb(255,255,255)

• Eksempel: 

MAGENTA: 300 ◦ ~ rgb(255,0,255) blandes med HVID i 
lige store forhold:

rgb(255,0,255) + rgb(255,255,255) = rgb(255,128,255)



Saturation (mætning)

• Det vil sige:

• Blanding af magenta og hvid i lige store dele

o Hue = 300 (ren magenta)

o Satuation = 0.5 (fordi magenta og hvid blandes i 
lige store del)

+ =



Saturation (mætning)

• Satuation er derfor et tal mellem 0 og 1:

– Stor farvemætning (tæt på de rene farvenuancer)

S tæt på 1

– Lille farvemætning (tæt på hvid)

S tæt på 0

S=1
rgb(255,0,255)

S=0.5
rgb(255,128,255)

S=0
rgb(255,255,255)

S=0.75
rgb(255,64,255)

S=0.25
rgb(255,192,255)



Brightness (styrke)

• Ændring af farven ved at blande den med SORT dvs. 
rgb(0,0,0)

• Eksempel: 

MAGENTA: 300 ◦ ~ rgb(255,0,255) blandes med SORT i 
lige store forhold:

rgb(255,0,255) + rgb(0,0,0) = rgb(128,0,128)



Brightness (styrke)

• Det vil sige:

• Blanding af magenta og sort i lige store dele

o Hue = 300 (ren magenta)

o brightness = 0.5 (fordi magenta og sort blandes i 
lige store del)

+ =



Brightness (styrke)

• Brightness er derfor et tal mellem 0 og 1:

– Stor styrke (tæt på de rene farvenuancer)

B tæt på 1

– Lille styrke (tæt på sort)

B tæt på 0

B=1
rgb(255,0,255)

B=0.5
rgb(128,0,128)

B=0
rgb(0,0,0)

B=0.75
rgb(191,0,191)

B=0.25
rgb(64,0,64)



Øvelse: HSB-farvemodellen

• Prøv den af her: HSB Color Picker (codepen.io)

https://codepen.io/HunorMarton/details/eWvewo


Farvesymbolik (delvis kulturelt bestemt)

• Hvilken symbolik tænker I at disse farver har:

Rød: varm, udadvendt, kærlighed, aggression

Grøn: beroligende, håb, frugtbarhed, umodenhed

Blå: beroligende, stabilitet, kvalitet, tristhed

Gul: falskhed, had, solskin, energi

Sort: mystik, død, ulykke, sorg

Hvid: uskyld, fred, lykke, sorg (i nogle kulturer)



Komplementærfarver



Varme/kolde farver



Farveskemaer

Et udvalg af farver til brug i et design



Farveskemaer: komplementære farver

Komplementære farveskemaer

https://www.w3schools.com/colors/colors_complementary.asp


Farveskemaer: analoge farver

Analoge farveskemaer

https://www.w3schools.com/colors/colors_analogous.asp


Farveskemaer: triadiske farver

Triadiske farveskemaer

https://www.w3schools.com/colors/colors_triadic.asp


Farveskemaer: split-komplementære

Split-komplementære farveskemaer

https://www.w3schools.com/colors/colors_analogous.asp


Farveskemaer: monokromatiske farver

Monokromatiske farveskemaer

https://www.w3schools.com/colors/colors_monochromatic.asp


Image color picker

• Color Picker online | HEX Color Picker | HTML 
Color Picker (imagecolorpicker.com)

https://imagecolorpicker.com/


Cambridge Analytica skandalen

• I skal nu vælge farvedesign til en app om 
Cambridge Analytica skandalen.



Cambridge Analytica skandalen

• I skal nu vælge farvedesign til en app om 
Cambridge Analytica skandalen.

• På forsiden skal man kunne vælge mellem:

Om Cambridge Analytica 
skandalen

Om OCEAN

Tag testen

Begynd at indsætte 
lidt tekst her baseret 
på det du ved indtil 
videre
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