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Definition innovation

* nytenkende
* en forbedring

* relevant
* fort udilivet (ikke blot ideen alene)

Dvs.

Innovation defineres som ny viden eller kendt
viden, der seettes sammen pa en ny made,
virkeliggadres og skaber merveaerdi.



Definition innovation

nytaenkende
en forbedring

relevant
fort ud i livet (ikke blot ideen alene)




Graden af innovation

Inkrementel <G ——————— Radikal

* Inkrementel: en mindre grad af innovation.

 Radikal: en markant innovation, som kan
forandre brancher (disruption)
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Problem " Den natur-

videnskabelige
studieretning er sveer.
Der er mange bolde i
luften og mange ting
at forsta og huske!




@velse 1: Hvilken app kan Igse
problemet?

Fri association: (3 min)

* Faidéer ud fra jeres
egen hverdag eller fra
andre deltagere

* Notér én idé pr. post-it.




@velse 2: Hvilken app kan |gse problemet?

Styret fri association: (5 min)

Find pa skgre idéer ud fra
ordkort.

* Vend et ordkort ad
gangen og associér ud
fra ordet pa kortet.

* Notér idéer pa post-it.

(Ordkort
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@velse 3: Hvilken app kan Igse problemet?

Tvungen association m/roller: (5 min) AS

Find pa skgre idéer ud fra

rollekort.

 Vend et rollekort ad
gangen — hvilken idé vil
personen/rollen pa
kortet fa?

 Notér idéer pa post-it.

gollekort



@velse 4: Hvilken app kan IKKE lgse
problemet?

Negativ brainstorming: Teenk omvendt.
* Hvad skal Igsningen ikke vaere (3 min)?
* Notér hver idé pr. post-it.

. Reverse
Brainstorming




Udvzelg én idé hver

* Alleigruppen skal kort
praesentere de 5 bedste
idéer.

* |skal nu hver isaer
udveelge én idé, blandt
alle gruppens post-its,
som | gnsker at arbejde
videre med.




Byg videre pa hver idé
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