Spilmekanikker

Kapitel 31 ”Game Design — En introduktion”



Spilmekanikker...

... handler om hvordan
spilleren interagerer med

spillets verden. PRIMZERE

= de spilmekanikker, spilleren

. hele tiden anvender og som er
FXx ga, labe, ho Ppe, S kyd € ngdvendige for at klare spillets

OSV. udfordringer og na spillets mal.

Figur 3.1: Spilmekanikker.

SEKUNDARE

= (e spilmekanikker, som
spilleren, kun anvender en gang
imellem og som kke er ngdven-
dige for at na spillets mal.

Spilmekanikker kan vaere:

TERTIARE

= de spilmekanikker, som
sjeeldent bliver anvendt eller
dem, som kun er tilgeengelige
i serlige situationer eller pa
specielle steder.



Pararbejde

* Hvad er den primeere spil-
mekanik i ’Catch the coins”?

* Find pa en sekundaer spil-
mekanik i ’Catch the coins”.

* Tag udgangspunkti et spil,
som | kender godt. Hvad er de
primeere, sekundeere og
terticere spilmekanikker?

Spilmekanikker kan vaere:

PRIMARE

= de spilmekanikker, spilleren
hele tiden anvender og som er
ngdvendige for at klare spillets
udfordringer og na spillets mal.

Figur 3.1: Spilmekanikker.

SEKUNDARE

= (e spilmekanikker, som
spilleren, kun anvender en gang
imellem og som ikke er nadven-
dige for at nd spillets mal.

TERTIARE

= (e spilmekanikker, som
sjeeldent blver anvendt eller
dem, som kun er tilgengelige
I seerlige situationer eller pa
specielle steder
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