
Spilmekanikker
Kapitel 3 i ”Game Design – En introduktion”



Spilmekanikker…

… handler om hvordan
spilleren interagerer med 
spillets verden.

Fx gå, løbe, hoppe, skyde
osv.



Pararbejde

• Hvad er den primære spil-
mekanik i ”Catch the coins”?

• Find på en sekundær spil-
mekanik i ”Catch the coins”.

• Tag udgangspunkt i et spil, 
som I kender godt. Hvad er de 
primære, sekundære og 
tertiære spilmekanikker?
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