
Regler
Kapitel 5 i ”Game Design – En introduktion”



Regler i computerspil

”Regler udtrykker 
tilfældige relationer 

mellem objekter.”



Regler i computerspil

Hvis fx spilleren 
har 100% liv er det 

lige meget…



Pararbejde

• Hvad er high level rules i ”Catch the coins”?
• Er der nogle mid eller low level rules? Kan du finde på nogle?
• Giv eksempler på high, mid og low level rules i et spil du kender.
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