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Her vil vi anvende programmet GeoGebra til at eks-
perimentere med parabler. P4 denne mide vil vi
leere nogle af deres egenskaber at kende, inden vi
giver dem en mere pracis matematisk behandling.
Grafen for funktionen f(x) = 2x” er et eksempel pi
en parabel, si vi begynder med at tegne dens graf:

Tegn grafen som vist

S

Parablen bestir af to grene og et toppunke. I dette

Opgave 1: Formuler med ord, hvilken betyd-
ning koefficienten 4 til x har for parablens ud-
seende og undersog eksperimentelt, hvordan «
kan afleses pa grafen.

Hvordan mon grafen for g(x) = f(x - 3) = 2(x — 3)°
ligger i forhold til grafen for £(x) = 222 Det skal du
undersoge ved at indfore en skyder p og anvende
den i en ny funktion g(x) = £ (v — p) = alx — p):
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Parablen bestir af to grene og et toppunke. I dette
tilfelde peger grenene opad og toppunktet ligger i
koordinatsystemets nulpunkt. Tallet 2, som er koef-
ficienten til +2, er ret tilfeldige valge. Hvordan mon
grafen ser ud for andre vaerdier? Det undersoger vi
ved at indfore en skyder:

Klik pi = ,valg <Skyder>, klik pé skermen og ac-
cepter de indstillede verdier

Vi retter forskriften f(x) = 2 til £(x) = ax?, s vi
el e At e g,

Dobbeltklik pa forskrifien for i algebravinduet og ret
Grafen for f(x) = 1. 22 bli- E
ver tegnet. Vi kan @ndre =y
vardien af 2 ved at treekke i

skyderen med musen eller

> Algebra vindue
Funktion

q N o [i00=a% «
ved at kldﬁke pé skyderen e
og bruge piletasterne. ® a-1

den 1 en ny funkuon glx) = jx — p) = alx — p)=

Opret en skyder, navngiv den p og tegn grafen for g(x)

Vi ser, at parablen har flyttet sig til hojre. Toppunk-
tet har flyttet sig fra (0,0) til (1,0). For at holde styr
pé, hvordan toppunktet flytter sig generelt tegner vi
en vekror fra (0,0) til toppunkret for grafen for g.
Forst finder vi toppunktet som minimum for funk-
tionen g. )

Indbast i inputfeltet Input. Min{g, -10, 10)

Tegn en vektor fra (0,0) til minimumspunktet
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Opgave 2: Eksperimentér med skyderen p. Be-
skriv, hvordan verdien af p parallelforskyder
grafen. Angiv koordinaterne til forskydnings-
vekroren udtryke ved p.

Hvordan ligger grafen for / (x) = g(x) + 4=a(x— p)*
+4 i forhold til grafen for g(x)? Vi kan indrette en
skyder g og undersage / (x) = a(x - p)* + 4.

Gor det!
Bestern minimum for grafen for b og tegn vektorer som vist

Indsat en ny tegning og tegn grafen som vist

Grafen er en parabel med grenene nedad og top-
punkei (—1,6)

Vi vil eksperimentere med parabler pd denne form.
Derfor indforer vi skydere som vist.

Gor det!





image4.png
Opgave 3: Eksperimentér med skyderen 4.
Hvordan forskyder g grafen for 42 Angiv ko-
ordinaterne til forskydningsvekroren, der forer

grafen for fover i grafen for .

Opgave 4: Eksperimentér med alle skydere og
angiv koordinaterne il vekroren, der forer gra-
fen for fover i grafen for .

Opgave 5: Indstil skydene pi a= %2, p =3 og
4= 4. Bestem koordinaterne til toppunkeet for
grafen for /. Hvad er toppunkeets koordinater
uderyke ved p og g7

Parabler p4 formen ax® + bx + ¢

1 denne del af akiviteten vil vi arbejde med parabler,
hvor forsksifien er pa formen f(9) = a2 + bx + ¢. Vi
begynder med at vaelge nogle prene vaerdier for , bog .

Opgave 6: Brug skyderen for konstanten ¢ til
at finde ud af, hvilken betydning, den har for
grafens beliggenhed, og hvordan man pé grafen
Kan affese c.

Opgave 7: Brug skyderen for konstanten a til
at finde ud af, hvilken betydning den har for

grafens grene.

Opgave 8: Prov at trakke i skyderen for kon-
stanten b, Er der system i den mide, toppunk-

tet bevager sig pi?





