Trelagsarkitektur



Klient-server arkitektur
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Browser Webserver

o

Hvis man har mange forespgrgsler pa sine
data, laver man typisk en videreopdeling af
serveren | et:

1) logiklag

2) datalag



https://informatik.systime.dk/fileadmin/_processed_/1/7/csm_47_request_and_response_cb303a142c.png
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Teettest pa brugeren.
Modtager input fra
brugeren.
Preesenterer output til
brugeren.

Foretager beregninger.
Udveksler data
mellem praesenta-
tionslaget og datalaget

Opbevarer data.
Seger i data.
Sender information
tilbage til logiklaget.



| kender det allerede fra ApplLab
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Hvor kommunikerer lagene me

hinanden?

onEvent (¥ "buttonl™,

getText (¥ "text_inputl"”)

getText (¥ "text _input2")

readBRecords ("person", .emaiJ-_-IEruEernavg,

¥ "click",

setText (¥ "lakel3", "Brugeren findes 1kke!"); J

records m CasSsworc CASIWoOId

bruge Sl records0)

setText (¥ "label7", ||["Navn: "I+ brugerMnavnl

records

im -klasse

):

setScreen (¥ "screseni") ;

setText (¥ "labelld", "Forkert password"); J




