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Figurer	til	opgave	i	screen-dance	(LN	/	NG)	
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Tænk over det du vil have med i rammen 
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Afstanden til objektet – hvor langt fra og tæt på skal der filmes? 
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Man kan filme fra mange vinkler – lige fra fugleperspektiv til 
frøperspektiv  
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Kameraets position ved de forskellige vinkler 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


