Tiny House. Designbrief

Jeres Tiny House baserer sig på: 
Formøvelse med 3 snit i et kvadrat → Udvalgt formkombination rejses op til en 3-dimensionel form, som bygges i bambusspyd → Den 3-dimensionelle form fotograferes og visualiseres som et hus.
→Vælg hvilket af de mulige huse, I vil arbejde videre med…

Tiny House

Tegn jeres hus i plan, opstalt og snit: 
· Tegn huset i PLAN med rumfordeling.
· I OPSTALT med omgivelser og mennesker etc.
· Evt. tegn et SNIT, hvis der er et særligt sted, der skal vises.
Byg det i pap: 
Målestoksforhold:
· Tiny House på ca. 70 kvm
· Målestoksforhold 1:50 (1 cm er 50 cm i virkeligheden)
Designkoncept. Tiny House til en familie på 4: 
· 2 voksne og 2 børn + andet? – udtænk dit designkoncept
Designparametre: 
· Funktionalitet!
· Inde/ude-relation: Hvordan kan man skabe et rum uden for selve huset, som giver beboerne mulighed for ophold i forlængelse af og i tilknytning til huset? (Tænk evt. sommerhus eller andre Tiny Houses)
· Nogle funktioner kan forlægges til et fælleshus. Overvej i forhold til tidligere øvelse: Hvad kan man nøjes med?
· HUSK de 4 ting fra PPT om Tiny Houses: Smarte indretningsløsninger / en interessant grundplan / god brug af åbninger mellem inde og ude / en interessant placering i forhold til omgivelserne


Moodboard
LCA + bæredygtige materialer
· Til jeres tiny house skitseres et designkoncept for bæredygtige bygninger og byggematerialer: 
Se Living Spaces: https://buildforlife.velux.com/en/livingplaces/virtual-tours + https://buildforlife.velux.com/en/livingplaces#purpose
Se PPT: Bæredygtig arkitektur
Se bæredygtige materialer: https://dreyersfond.dk/okay-portfolio/materialer-formidlet-i-ti-film/
(vælg et eller to materialer, som I ser en film om)
· Forsøg også at beskrive en særlig stemning ved huset.
Formbegreber og arkitekturhistorie
· Karakteriser jeres tiny house ud fra formbegreberne.


Fremlæggelse ud fra C4-modellen 
· Beskriv jeres proces i forhold til 4C-modellen: Vis jeres tiny house + moodboard + resten i en PPT med billeder og skitser.
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