Skrivemodul, januar 2024: Märchen

Denne gang skal du arbejde med din skriftlighed. Du skal følgende:

Skriv dit eget lille eventyr på tysk. Du bestemmer selv, om du skriver en klassisk eventyr eller mere moderne eventyr. 
Husk at opfylde kriterierne til eventyrgenren og bruge dit eget sprog! BRUG AF KUNSTIG INTELLIGENS, OVERSÆTTELSESMASKINER osv. ER FORBUDT! 
Din eventyr skal indeholde følgende markeringer:
1. Minimum 3 eventyr kendetegn. Marker disse i teksten med gul farve. 
1. Du skal bruge alle tre hjælpeverber (sein, haben og werden). Du bestemmer selv, i hvilken tid du bruger dem, om du bruger dem som hoved- eller hjælpeverber. Marker disse i teksten med grøn. 
1. Du skal bruge 3 regelmæssige verber (korrekt bøjet eller i infinit form): Marker disse i teksten med rød.
1. Du skal markere nexus i 3 foskellige sætninger. Nexus består af x (subjekt) og o (verballed). Marker subjekt og verballed med blå og skriv i parenteser bag ordet, om det er (x) eller (o).  Eksempel: Die Königin (x) war (o) schön. 


Dit fokus skal være på:
1. Märchen-genre
1. Bøjning af verber: både bøjning af regelmæssige verber og hjælpeverber 
1. Ordstilling i hovedsætninger 
1. Ordvalg: vær meget omhyggelig når du slår op i ordbogen, så du får den glosse frem, som du skal bruge i forhold til konteksten. Husk at tjekke, at du slår op den korrekte ordklasse!
Omfang: skriv det du når indenfor modulet. Du skal naturligvis først udtænke selve handlingen. Du kan også genfortælle et eventyr, du kender, med dit eget sprog. 
TILLADTE HJÆLPEMIDLER: online ordbog (ordbogen.com) 
INGEN ANDRE HJÆLPEMIDLER TILLADT! (Dvs. ingen grammatikark, Alles in allem, word eller google oversætter, forældre, andre personer osv.) Ser det som en skriftligheds øvelse, fokus er på læring, da vi arbejder med det, du har skrevet i dag senere i kommende moduler. 
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