Filmiske virkemidler – en oversigt
Filmens bestanddele
· Frame (ét billede)

· Indstilling (fra klip til klip)

· Scene (samme tid og sted)

· Sekvens (scener, der indholdsmæssigt hører sammen)
Billedbeskæring
· Supertotal (rummer et helt landskab eller lokale)

Etablerende billede/establishing shot/overbliksbillede (fortæller os hvor vi er)

· Total (person i hel figur)
· Halvtotal/knee shot (person fra knæet og op)

· Medium shot (person fra navlen og op)

· Halvnær (person fra brystet og op, ofte dialog, tv-vært)

· Nær (fx ansigt: skaber nysgerrighed, identifikation, opmærksomhed)

· Ultranær (en vigtig detalje, fx øje)
Perspektiv 
· Normal (kameraet står på linje med motivet) = neutral position
· Frø (kameraet står lavt og peger opad) = personen ser stor, magtfuld, truende ud
· Fugl (kameraet står højt og peger nedad)= personen ser lille, skrøbelig, ensom ud
· Over the head shot/lodret fugl (motiv fotograferet lige ovenfra)

· Helikopterskud/tur (filmet fra drone eller helikopter)
Billedkomposition
· Vandrette linjer: Harmoni, ro, orden
· Lodrette linjer: magt, storhed, opadstræbende virkning, guddommeligt
· Kælkede linjer (kameraet står skævt): Disharmoni, uro, noget er galt
· Diagonal: (linjer fra hjørne til hjørne): Action, bevægelse, aggressivitet
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For-, mellem-, baggrund = giver dybde i billedet
· Det gyldne snit (billedet deles op i ca 1/3dele hvor motivet placeres) 
· Symmetri/ centreret komposition (hovedmotiv i midten)

· Trekantskomposition (almindelig eller omvendt) = Magtfordeling mellem personer
· Over the shoulder-shot/Nakkeskud (man ser en ene person fra nakken) = dialog, den andens reaktion vigtig

· Two shot/To-skud (begges reaktioner er vigtige)

· Crowd shot (billede af en gruppe mennesker)

FEMO-princippet. Fire enkle trin til gode levende billeder:
· F: Frame within a frame (ramme omkring billedet) 

· E: Extremes (ultranær eller supertotal for at understrege stemning) 

· M: Motion (hos karakteren eller kamera – eller begge dele) 

· O: Obstruction (Blokering/forhindring for fuldt udsyn)
Lyd & musik 
Lydsiden - oversigt
	
	DIEGETISK LYD

(lyd som karaktererne ville kunne høre)

aka Synkron lyd

(optaget samtidig med billedsiden)


	IKKE-DIEGETISK LYD

(lyd, som karaktererne ikke ville kunne høre)

aka Asynkron lyd
(lagt på i redigering)



	LYD
	Reallyd - RL

(den lyd, der optages sammen med/ naturligt hører til i billedet - gadelarm, fodtrin etc.)


	Effektlyd - EL

(forstærket reallyd eller lyd fra en helt anden lydkilde)

Off-screen lyd

(feks bilsammenstød der kun høres)

Subjektiv lyd

(lyd, som den opfattes af en karakter)



	TALE
	Læbesynkron dialog - dia

Læbesynkron monolog - mo

(man ser personerne tale)

I nyhedsudsendelser:
Speaker i billedet, ”SPIB”

Reportagejournalist i billedet, ”stand-up”

Studievært, ”anchor-man”

(synlig reporter/studievært i nyhedsudsendelser)

	Voice-over - VO

(en karakters tale/monolog off-screen, henvendt til publikum)

Speak - SP

(journalist/ fortællers stemme, henvendt til publikum)

Off-screen dialog

(personers samtale høres, selvom de ikke ses i billedet)

	MUSIK
	Incidental musik - IM

(musik fra lydkilde i billedet - orkester, radio, TV etc)


	Underlægningsmusik - UM

Parafraserende underlægningsmusik

(skaber kontinuitet og forstærker følelser) – kontrapunktisk underlægningsmusik (feks munter musik til voldsscene – skaber en kontrast til billedsiden)

Ledemotiv - lede

(tema/ kendingsmelodi, som regel knyttet til en karakter)

Mickey Mousing - MM

(musik imiterer billedets bevægelser, feks fald ned ad trappen = dybere toner)




· Lydbro (lyd der lægges henover klip ved sceneskift, så den høres nogle sek.)

Herunder L-cut: lyden fra første indstilling fortsætter ind i næste indstilling og J-cut: Lyden kommer før billedet og skaber nysgerrighed.
· Stilhed/ fravær af lyd kan også være en effekt! (ofte før chok)
Mise-en-scene/ iscenesættelse: location, lys og farver
· Naturligt lys /reallys (fra solen) kan være direkte sollys med skarpe skygger eller indirekte (blødt lys)

· High key belysning (både motiv og baggrund er belyst, man kan se alt)

· Low key belysning (dele af motiv og baggrund ligger i skygge, kun dele af billedet er belyst, skaber usikkerhed og kan varsle uhygge)

· Modlys (lys bagved motivet, som fremstår som silhuet – identiteten skjules)

· Valg af farver - farvesymbolik, forskellige kulturer forbinder forskellige betydninger med farver, se betydninger s 5.

· Colorgrading (manipulation med farver i post-produktion)

· Sort/hvid billeder: tilbageblik, ”gamle dage” (eller et stiltræk fra Film Noir-genren)
Farvesymbolik
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· Positiv funktion: Passion, romantik, sensualitet og omsorg. For eksempel kvindens røde læber.
· Negativ funktion: Mord, vrede, jalousi og dramatik. For eksempel den blodrøde farve bag den djævelske, irske gangsterboss i Martin Scorseses The Departed (2006).
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· Positiv funktion: Jomfruelighed, renhed, godhed og fred. For eksempel englene i Wim Wenders' Der Himmel über Berlin (1987, da. Himlen over Berlin). 

· Negativ funktion: Død, kulde og sterilitet. For eksempel cyberspace-billederne fra The Matrix af Andy og Larry Wachowski (1999).
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· Positiv funktion: Mystik, elegance og neutralitet. For eksempel den sorte baggrund omkring interviewpersoner i dokumentarudsendelser for at signalere objektivitet og seriøsitet. 

· Negativ funktion: Mørke, sorg og perversitet. For eksempel de kulsorte stemningsbilleder uden for Christiansborg i Christoffer Guldbrandsens dokumentarfilm Den hemmelige krig (2006).
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· Positiv funktion: Ungdom, håb, friskhed og forår. For eksempel de utallige tv-reklamer for vaskepulver, shampoo og diverse rengøringsmidler. 

· Negativ funktion: Nervøsitet, misundelse, giftighed og korruption. For eksempel det dødsensfarlige laboratorium i 28 Days Later af Danny Boyle (2002).
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· Positiv funktion: Optimisme, livsglæde og kreativitet. For eksempel de gyldne kornmarker fra Michael Bays krigsfilm Pearl Harbor (2001). 

· Negativ funktion: Falskhed, sygdom og utroskab. For eksempel det småborgerlige hjem med de gule pastelfarver i køkkenet i Blue Velvet af David Lynch (1986).
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· Positiv funktion: Sikkerhed, intellekt, viden og kvalitet. For eksempel den blå, stilsikre farve bag ekspertudsagn i nyheds- og dokumentarudsendelser. 

· Negativ funktion: Kulde, upersonlighed og tristhed. For eksempel den kuldslåede, blå belysning i de levendes verden i animationsfilmen Corpse Bride af Tim Burton og Mike Johnson (2005).
Kamerabevægelser:
Stationære (Kameraet står stille og drejer om sin akse):

· Panorering (kamera drejer vandret om sin egen akse)

· Hurtig panorering: sweep pan

· Tilt (kamera drejer lodret: afsløre noget, følge et motiv)

Bevægelige kamerabevægelser (Kameraet bevæges frit):

· Kørsel/travelling/tracking (kameraet på skinner eller hjul, ’dolly’), evt følge-

· Krantur, helikoptertur (overblik, perspektiv ændres)

· Håndholdt (HHK) = levende, rystede billeder skaber autenticitet, som om man selv er der. Bruges til subjektivt kamera, POV (Point of view)

· Steadicam (sidder på stativ på kroppen, roligere end håndholdt)

· Bue/arch (kamera bevæger sig rundt om motiv)

· Snorri-cam (kamera monteret på kroppen, peger imod karakteren)

Klipning: siger noget om tempo og fortællestil

· Kontinuitetsklipning, k-klip: ”usynlig” klipning kan klippes på: 

· Klip i blikretning dvs. følge persons POV – man ser det, som personen ser

· Klip i bevægelse

· Matchcut: To billeder med næsten ens indhold (fx regndråbe – bloddråbe eller øje – afløb). De to billeders hænger sammen visuelt

· Shot-reverse-shot = kameraet vendes så motivet ses fra flere sider (dynamik, 180 grader, tidsforkortelse)

· Reactionshot – viser en karakters reaktion på noget.

· Cut away from death/violence/sex – der klippes/panoreres væk fra voldsomme indstillinger
· Krydsklip, X -der klippes mellem flere handlinger, der mødes til sidst, skaber fornemmelsen af tidsligt sammenfald og spænding/ suspense. ’Last minute rescue’

· Parallelklip, II - der klippes parallelt mellem to eller flere handlinger, der sker på samme tid, men som ikke mødes

· Dialogklip - klip frem og tilbage mellem to eller flere personer i samtale

· 180- gradersreglen - undgå overspring af 180-graders-aksen

· Effekter og overgange (tilføjes i redigeringen)

· Fades: Overblænding, op/nedblænding (fra/til sort eller hvidt)

· Wipes, freeze og andre former for effekter (transistions)

· Montageklipning, russisk montage: Kuleshov’s og Eisensteins idé at

sammenklippe to billeder, som giver ny mening fordi publikum tolker sammenhængen mellem klip 1 og klip 2

· Montagetyper:

· Etablerende montage: en stribe billeder fra en location viser sted og stemning.

· Tematisk montage: Mange klip viser tilsammen et tema.

· Elliptisk montage: En tidsforkortende montage, der skildrer udvikling over tid.

· Minimalklipning - dynamikken ligger i scenografi, koreografi og kamerabevægelser, kun få klip
· Jump-cut, JC: To næsten ens billeder. Virker ’hakket,’ undgås normalt.

· Tidsforkortende klip - fx fast motion, elliptisk montage/ elliptisk klipning

· Tidsforlængende klip - fx slow motion, samme scener fra flere vinkler

Optiske virkemidler:
· Zoom
· Fokusskift - fokus/skarphed flyttes fra ét objekt til et andet
· Telelinse - dybdeafstanden forkortes
· Vidvinkel - dybdeafstanden overdrives, lodrette linjer buer udad midtpå = syret effekt
· Fiskeøje - ekstrem vidvinkel – alle linjer buer meget
· Dolly-zoom/Vertigo/ push-pull - kørsel + zoom ind eller ud – ’svimmel’ effekt
Filmisk tid & rum
· Filmisk tid = faktisk tid – filmen tager lige så lang tid som begivenhederne –sjældent!

· Filmisk tid = kortere end faktisk tid: op/ned/overtoninger, dækbilleder, wipes, fast-motion, time lapse
· Filmisk tid = længere end faktisk tid (ofte følelsesladet, trækker spændingen ud):
Slowmotion, freeze

· Flash Back (tilbagespring i tid): ofte overtoninger, S/H, slørede billeder = erindring

· Flash forward (tidsspring fremad i tiden)
Dramaturgi = Dramaets opbygning, spændingskurve
· Plot, tematik, præmis
· Fremdriftselementer: konflikt (hovedkonflikt + delkonflikter), indre og ydre forhindringer, tidsfrister, seerforventninger, varsler (fx uvjer, skilt), antydninger (berøring, blik)
· Suspense og surprise – vidensfordeling. Suspense: øget spænding ved at publikum ved mere end karaktererne, surprise: publikum overraskes sammen med karaktererne.

· Set up - Pay off: information plantes i set up, som senere får betydning i pay off.
· Orkestrering: Karakterernes positioner i forhold til konflikten – hovedkarakter, helt, skurk, hjælpere, modstandere, der hver især repræsenterer værdier og holdninger.

· Aktant-modellen viser hvilke karakterer, dvs hvilke værdier, der står overfor hinanden i konflikten -> filmens tematik og præmis.

Dramaturgiske forløbsmodeller: beskriver filmenes forløb
1) Berettermodel: Anslag, præsentation, uddybning, konfliktoptrapning, PONR, klimaks, udtoning + 1. og 2. vendepunkt
2) Treakts- eller plot-point-modellen: kortfilm. Plotpoints/vendepunkter og midtpunkt (svarer til PONR i berettermodellen)
3) Bølgemodellen: Inddeler filmen i mindre afsnit. Bruges i dokumentar. 
Andet:
· Subjektivt kamera, evt suppleret af subjektiv lyd – vi ser og hører det karakteren oplever. Ofte håndholdt kamera.
· Symboler - skal fortolkes
· Intertekstuelle referencer (”hilsen” til andet kendt kunstværk eller person)
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