Det rumlige koordinationssystem
· Bygger på https://mathtxa.systime.dk/?id=126
· Læringsmål:
· Kende koordinationssystemet i rummet
· Kende begreber om koordinater i rummet
· Finde prikprodukt, længde, projektion og vinkler imellem 3D-vektorer
Opgaver/Noter akserne
Lærer forklarer hvordan vi betegner koordinatsystemet i 3 dimensioner og du noterer
a) Er der flere end en måde at lave akserne i 3D, dvs. kalde dem x, y og z?
b) Hvordan kan man finde den rigtige måde?
c) Forklar evt. billedet her:
[image: Coordinate Systems - 3-D]
Opgaver/Noter begreber
Lærer forklarer og du noterer nogle forklaringer
	Begreb
	Din forklaring

	Stedvektor i rummet
	

	Hvad er forskellen på vektorer i planen og i rummet?
	

	Hvad er forskellen på længden af vektorer i planen og i rummet?
	

	Hvad skal der til at bevise længdeformelen for vektorer i rummet?
[image: ]
	

	Hvad er enhedsvektor i rummet?
	

	Hvordan er prikproduktet i 3D?
	

	Hvordan finder du projektion i 3D?
	



Opgaver projektion i 3D
Skal både kunne findes i hånden (med formel kendt) eller med at bruge CAS værktøj
a) Find formelen for projektion og sæt ind kopi
b) Opsæt i punktform hvad der skal til at finde projektionen
c) Find projektionen , hvor
 og 
d) Find projektionen , hvor
 og 
e) Find projektionen , hvor
 og 
f) Find projektionen , hvor
 og 
g) Find projektionen , hvor
 og 
h) Find projektionen , hvor
 og 
Opgaver vinkler i 3D
Man skal både kunne løse det med CAS og kunne stille udregningen op i hånden
a) Find formelen for at finde vinkler imellem vektorer
b) Opsæt i punktform hvad der skal til at finde vinklen
c) Find vinklen mellem  og  hvor
 og  
d) Find vinklen mellem  og  hvor 
 og 
e) Find vinklen mellem  og  hvor
 og 
f) Find vinklen mellem  og  hvor
 og 
g) Find vinklen mellem  og  hvor
 og 
h) Find vinklen mellem  og  hvor
 og 
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Figur 1.4





