Designbrief:
I skal designe en række mock-ups og modeller af stole, med udgangspunkt i en specifik brugers personlige funktions krav og æstetiske smag.

Produktkrav:
- Designproblem indskærpes ud fra et interview udført på Designmuseum Danmark.
- Researchfase med analyse af en stole på Designmuseum Danmark.
- Idegenererende skitser.
- Mock-up i forskellige materialer.






Tur plan:
· Intro til museet m. guide 				

· På jagt efter en stol i udstillingen: Danish Modern – Designanalyse (*Skal uploades hjemme til OneNote inden næste modul)

· Find mig i gårdhaven når I er færdige. 

· Design brief: Walk and talk – Interview med bruger (GHG elev)		

· Inspirations indsamling med henblik på interview, afholdes på hele museet – Tag billeder, afprøv stole, find materialer.

· Modulet er færdig kl.17 

På jagt efter en stol i udstillingen: Danish Modern 		

Med udgangspunkt i lektien til i dag: Møbler i Design og arkitektur grundbog til c-niveau, skal i nu gå på stole jagt i udstilling: Danish Modern. 

Find en stol som en af de 8 designere nævn forneden har designet, (spred jer ud så i ikke alle vælger den samme), og derefter tag billeder, lav en skitse og lav en designanalyse af stolen.

Designere: (Lav en ring rundt om den designers stol som du laver en analyse af)  
Design og Arkitektur 2025/2026		Forløb 2: Stolen


Hans J. Wegner
Arne Jacobsen
Verner Panton
Finn Juhl
Børge Mogensen
Cecilie Manz
Charles Eames
Louise Campbell

Din skitse her:











Designanalytiske spørgsmål: 
Funktion: 
Hvad er intentionen/formålet med designet?



Hvilket problem forsøger det at løse? 


Hvad er designets funktion? Hvordan interagerer du med designet? Opfylder det de nødvendige krav for at fungere optimalt?


Form:
Beskriv designets æstetiske udtryk (dets form): Hvordan ser det ud? Hvilke farver, materialer og former er brugt?



Hvordan sanser du designet? (Se, høre, føle og lugte)



Kommunikation:
Har stolen en titel?
Hvad kommunikerer designet?
Hvem er målgruppen?

Designhistorisk kontekst: (læs om stolen på museet) 
Hvornår var stolen lavet?


Har stolens en særlig betydning i designhistorien?


Hvordan passer stolen ind i sin samtid?


Er der særlige idéer, samfundstendenser eller teknologier, der har påvirket designet?


Bæredygtighed:
Er bæredygtighed tænkt ind i designet?



Hvis du skulle ændre en ting ved designet som ville gære designet mere bæredygtigt hvad ville det være?




Design brief: Walk and talk – Interview med bruger 

I skal interviewe hinanden (to og to) – én interviewer ad gangen.
Optag eventuelt interviewet på telefonen og tag noter.

Interviewskabelon:

Funktion:	
I hvilke situationer skal stolen bruges? (Få den interviewede til at forestille sig konkrete situationer) (Eksempler: til lektielæsning, gaming eller på campingtur)




Hvilken funktioner skal stolen havde? (Spørg ind til specifikke ønsker)
(Eksempler: skal den kunne vippe? Skal den kunne foldes sammen? Skal den kunne justeres i højden?)



Form: 
Hvilket æstetisk udtryk skal stolen havde? 
(Eksempler: skal den være moderne, let eller tung, pink eller lavet af træ?)


Hvordan sanses stolen?
Med følesansen: Hvilke materialer skal den være? Skal overfladen for eksempel føles blød eller hård. Med synssansen: Form, overflade, linjer, mønstre. Med lugtesansen: Hvordan lugtes stolen gennem dets materialer. 

