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Bobspil regler, fra 6 ar.

Bob er en forenklet form for billard, som er sjovt at spille for bade unge og aldre. Saml 2, 3 eller 4
spillere omkring bordet.

Indhold:

¢ Spillebord
4 kger
4 stgdringe

15 guleringe

15 rgde ringe

Forberedelser til spillet

Placer de ragde og gule ringe i cirklen midt pa spillebordet.
Danto hold - et gult og et rgdt.

Tag en kg i holdets farve.

Giv hver spiller en stadring (sort).

Indtag jeres pladser ved spillebordet. Fortroligheds & Cookie Politik I
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e Med 4 spillere: Din holdspiller star over for dig ved bordet.
e Med 3 spillere: De to holdspillere star over for hinanden og danner et hold.

Den tredje deltager udgar det andet hold og skifter plads mellem de to andre sider af spillebordet.
e Med 2 spillere: Sta over for hinanden ved bordet. Spil fra din side af spillebordet og fra den side,
som er til venstre for dig.

Spillet i korthed

Bob gar ud pa at stade sit eget holds ringe ned i et af spillebordets fire hjgrnehuller.
Stadringen placeres bag ved eller halvvejs over spillerens egen graenselinje. Stadet foretages altid
udefra, fra banden. Spilleren kan sidde ned eller sta op - veelg det, der passer dig bedst.

Spillets start!

Spillerne tager deres kger og stader deres stadringe mod ringene i midten af cirkelen, sa disse
bliver spredt over spillebordet. Derefter er det det gule holds tur. Spillet fortsaetter med uret spil-
lebordet rundt.

Generelle bobspil regler

Spiller du enring i din egen farve i hul: Til lykke! Du far en ekstra tur.

Spiller du en ring i modspillerens farve i hul: Argerligt! S3 er det modspillerens tur.

En ring hopper over banden: Laeg ringen tilbage i den lille cirkel nzermest det hjarne, hvor ringen
hoppede over.

Stadringen gdr i hjgrnehullet: Zrgerligt! En ring i din farve skal tages op af skalen og er med i spillet
igen. Laeg ringen i cirklen i midten af bordet.

Hvem vinder?

De to hold fortsaetter med at spille, til det ene af holdene har stgdt alle sine ringe i hul og dermed
vundet spillet. Da det gule hold dbner spillet, skal det rade altid have det sidste traek.

God forngjelse!

Tilbage til forside
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