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Hvad er en variabel

* Variable er navne for ting vi ikke kan vide, nar
vores program karer. Fx | vores BMI-app

~ Hgjde og veegt, og dermed BMI for brugeren
— Hvilken dag vi pa.
~ Hvad veegten og dermed BMI har veeret tidligere

* Modseetningen til en variabel er en konstant. Fx
1!




Erklaering

* Far et program kan anvende en variabel, sa er vi
nadt til at fortaelle den, at vi gnsker en variabel og
navnet pa variablen. | app-lab:

var bmi;

* Ordet var forteeller, at vi gnsker at skabe en
variabel. Det vi skriver efter er navnet bmi.

* Dette kaldes at "erkleere” en variabel.



Initialisering

Hvis vi ngjes at erkleere en variabel, sa ved programmet
Ikke, hvilken type variablen har.

Det er god stil at give variablen en veaerdi, samtidig med
at den erkleseret. Det kaldes initialisering:

var bmi = 0.0;

777

var navil = ’

Her er bmi et kommatal og navn en tom tekststreng.



Anvendelse af variable

* | matematik skriver vitypisk 2 + 2 =4
* | programmeringssprog er det vendt om

resultat = 2 + 2;

* Hgjre side af = regnes fgrst og gemmes |
variablen resultat



Pas pa typer

* Tal arbejder fint sammen:

2+2
* Det gor tekst ogsa

"hej med ” + ”dig” (det giver "he] med dig”)
* Men tekst og tal bgr ikke blandes, normalt

1 + ”fisk” X  (det giver "1fisk”)
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