Projekt 2: There’s an app for that!
I dette projekt skal I skabe en app i App-lab. Der er to minimumskrav til app’en. 
1. Det første krav er, at app’en kan gemme data, og at brugeren kan tilføje data.
2. Det andet krav, er app’en skal gøre noget med brugerens data (fx beregne gennemsnit, sum, finde max/min eller noget helt andet).
Et par forslag kan være (der måske lidt mange forslag med mad):
· En app, der tæller antallet af kalorier i de julekager man spiser.
· En app, der holder styr på, hvor mange penge man har brugt på sin ferie.
· En app, hvor man kan købe et eller andet fx pizza.
· Videreudvikle BMI-app med nye muligheder for brugeren.
· … Eller noget helt andet.
I skal gøre følgende:
· Find på en idé til en app, som I vil lave.
· Ud fra jeres idé, skab en persona og opstil et positivt og et negativt scenarie for brug af app’en.
· Skab papirprototyper og udfør ”tænke-højt-test” med brugere, der ligner jeres persona.
· Overvej, hvilke designprincipper og gestaltlove, der har relevans for jeres app. Herunder hvor man kan se dem i app’en.
· Programmer app’en.
· Løbende dokumenterer det ovenstående i en logbog (senest efter hvert modul).
I den mappe gruppen har fået på google-drev, skal I lægge:
· En udfyldt logbog.
· Et link til jeres app (evt. øverst i logbogen).
· Et screencast, hvor I gennemgår designet af app’en og relevante dele af koden. Husk at anvende relevante fagbegreber undervejs.
