Projekt 4 – machine learning og billedgenkendelse
I dette projekt skal I skabe/træne og vurderer mindst en machine learning model til billedgenkendelse. I skal finde en anvendelse af billedgenkendelse i virkeligheden, som kunne anvendes i en app eller en hjemmeside. I skal finde data (dvs. billeder), der kan anvendes til at træne en model.

I dette projekt skal I:
· Finde en use-case for billedgenkendelse.
· Skaffe data i form af billeder, der kan anvendes til at træne mindst en model.
· Udvikle mindst en machine learning model.
· Afprøve modellen og vurdere modellens evne til forudsige på baggrund af nye data.
· Lav en prototype, der kan anvendes til at brugerteste use-casen.
· Vurdere, hvilken form for innovation jeres løsning er udtryk for.
· Hvis der er tid, skabe persona og scenarier til use-casen.

I skal aflevere følgende:
· En videopræsentation af modellen og use-casen, samt en kort beskrivelse af innovation.
· En logbog, hvor processen kan ses, samt prototype.
· Download modellen i orange og aflever den.

Tjekliste
I skal sikre, at I har delt følgende med jl@soroeakademi.dk
· Et link til videopræsentationen.
· Et link til logbogen.
· Et link til en mappe, hvor modellen ligger.

Afleveringsfrist: Tirsdag d. 12. maj kl. 12.
